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CURSO 4° DE PRIMARIA
L1: LENGUA CASTELLANA

L2: INGLES

1. INTRODUCCION

En coherencia con lo establecido en los RRDD, la ensefianza de lenguas se entiende de un modo in-
tegrado. Esta idea de la integracion de lenguas obedece a las recomendaciones establecidas en el MCER, en
el sentido de que el individuo posee una competencia linglistica Gnica, plurilingte, que se va desarrollando
a través de las experiencias que adquiere en contacto con las distintas lenguas a lo largo de la vida. Asi, lo
aprendido en una lengua favorece el aprendizaje de las otras.

La integracidn puede realizarse de distintas formas, no existe un modelo Unico:

Se puede centrar en una habilidad concreta y trabajar dicha habilidad en todas las lenguas.

Abordar entre varias lenguas un proyecto comun, cuyo producto final sea un solo texto oral o escri-

to, pero que exija la realizacion de diferentes actividades y analisis de textos en cada lengua.

e Organizar en torno a un mismo eje, un mismo tipo de texto que exija producir un género textual
en cada lengua.
e Otros

En la secuencia didactica propuesta para 4° de Primaria, seguimos el tercer modelo (género textual)
descripcion y narracion. . Ademas, el tema “valores” es comun también. La tarea final propuesta, es decir,
el uso que le pedimos al alumno que haga de la lengua es también comun, “el alumno/a debera escribir
sobre un personaje elegido por él en inglés y sobre un héroe/heroina en lengua castellana.

Tendremos en cuenta que lo importante no es solo la tarea final, sino las tareas facilitadoras y co-
municativas intermedias que facilitaran el camino para la consecucidn de la tarea final.

Se trabajan las cinco competencias, segun el MCER, y utilizamos los descriptores del PEL para los
procesos de auto reflexion de los alumnos, éstos nos sirven, ademas, como guia para la formulacion de los
criterios de evaluacion.

Los objetivos y contenidos propuestos se refieren a los propuestos en los RRDD y lo establecido
en la LEA. El objetivo ultimo es el desarrollo de la Competencia Comunicativa a través del uso de textos
orales y escritos y favorecer la transferencia de conocimientos de una lengua para el aprendizaje de otra.
El trabajo en grupo y por parejas es fundamental en la secuencia didactica.

El tema de esta secuencia didactica son los valores. La idea de elegir este tema tiene como pro-
pdsito contribuir a potenciar en los alumnos/as la responsabilidad, el respeto, la tolerancia a través de los
cuentos, asi como la reflexion y el uso creativo y Iudico de las lenguas.

El momento del Curso ideal para la puesta en practica de esta secuencia podria ser a finales del
segundo trimestre o principios del tercero. No obstante, en el siguiente apartado se comentan qué conoci-
mientos previos se supone que han de tener los alumnos para afrontar con garantias la secuencia.

2. CONOCIMIENTOS PREVIOS

Es necesario hacer una reflexidn previa: la ensefianza de las lenguas sigue un enfoque ciclico y no
lineal. Esto implica que objetivos y contenidos se van repitiendo, ampliando, revisando a lo largo del curso
escolar y la etapa educativa a través de distintas tareas y actividades. Pero, ya que lo que presentamos es
un ejemplo de secuencia, se hace necesario comentar qué conocimientos presuponemos que el alumno/a
ha adquirido para poder afrontar la realizacion de esta secuencia.

En la Secuencia de inglés, no todo el vocabulario es nuevo, el alumno/a conoce vocabulario y ex-
presiones de caracteristicas personales: nombre, edad, gustos y preferencias, acciones, etc., el vocabulario
nuevo es el que se trabaja en las primeras sesiones. La “s” final de tercera persona del presente no es la
primera vez que el alumno trabaja con ella tanto en pronunciacién como en ortografia. Los alumnos estan
familiarizados con juegos como “I spy with my little eye” y “Hangman”. Por Gltimo, los alumnos estan fami-
liarizados con cuentos, rimas, canciones y pequefias descripciones

Para la secuencia de lengua castellana, el alumno/a ya ha tenido contacto con los pronombres
personales. Las definiciones, los cuentos, datos biograficos y las descripciones, narraciones son familiares
para ellos también. Conocen la diferencia entre sindbnimos y anténimos. Los textos argumentativos no son
muy familiares, en esta secuencia introducimos actividades muy guiadas para ayudar al alumno a defender
y consensuar una opinion.
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3. TEMA, TITULOS Y TAREAS FINALES

TEMA: LOS VALORES

Titulo Tareas Finales

Disefar y describir las y los personajes, el escenario, la

L1 Mi propio videojuego accion de un videojuego ideal

L2 “My favourite Character” Choose a character and write a short description”

Las tareas intermedias: facilitadoras y comunicativas que ayudaran al alumno/a a la rea-
lizacion de la tarea final:

N° de se- N° de se-
siones L1 L2 siones
. 1. Inventar una nueva portada
1 1. Completar una grafica sobre valores P 1
para el cuento
2. Definir y describir vocabulario referi- 2. Buscar palabras siguiendo
1 do a “valores” y buscar sinénimos y : una cla\l:/)e fonéticag 1
anténimos
1 3. Representar graficamente una cancién | 3. Representar un didlogo 1
4. Leer y contar un cuento, hacer un di- 4. Describir una imagen de una
3 sefio grafico y relacionarlo con uno de : 4gina del cuentog 1
los “valores pag
- Final: Escribir y presentar el per-
1 5. Escribir un cuento entre todos . Y P! P 2
fil de un personaje del cuento
Final: Disefar y describir las y los perso-
3 najes, el escenario, la acciéon de un vide-
ojuego ideal
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\ PRIMARIA

4. TIPO DE TEXTOS

Descriptivo

Intencion comunicativa: evocar, representar y/o situar objetos. ¢Cémo es algo?

Modelo: Cuentos, perfil de personajes, imagenes

Elementos Lingiiisticos: adjetivos, complementos nominales, predicados nominales, adver-
bios, etc.

Estructura: presentacion de aspectos generales, detalles en orden

Registro: estandar

Narrativo

Intencion comunicativa: relatar hechos, acciones, acontecimientos: éQué pasa?

Modelos: cuentos, capitulos de publicaciones, biografias

Elementos lingiiisticos: verbos de accion, variedad de tiempos verbales, conectores cronoldgi-
cos, sustantivos, adjetivos, pronombres, etc.

Estructura: presentacion, nudo y desenlace

Registro: estandar

Argumentativo

Intencion comunicativa: expresar opiniones ¢Qué pienso?
Modelos: Imagenes y trama de videojuegos

Elementos lingiiisticos: conectores de razonamiento y de causa
Estructura: presentacion, desarrollo y conclusion

Registro: estandar

5. CONTRIBUCION AL DESARROLLO DE COMPETENCIAS BASICAS:

Uso social de la lengua en un contexto concreto de comunicacion:
pequefias biografias, contar y escribir cuentos, describir una imagen
Uso de estrategias para hacerse entender (contar cuentos)
Desarrollo de la capacidad lectora y de la comprension lectora
Contribucién a la capacidad de razonamiento ldgico, defender y con-
frontar ideas, etc.

Comunicacioén Lingiiistica

Uso de distintas técnicas y estrategias para busqueda, tratamiento y

Aprender a aprender organizacion de informacién y datos

Autonomia e iniciativa per- Participacion en el trabajo en grupo, presentar informacion de forma
sonal creativa tanto oral como escrita

Buscar y seleccionar informacién en WEBs previamente selecciona-
das, uso de Power Point para presentar tareas, leer un cuento en
soporte digital

Tratamiento de la informa-
cion y competencia digital

Seguimiento de normas sociales, comprensién y valoracién de actitu-
Social y ciudadana des de respeto, tolerancia, responsabilidad, cooperacién a través del
trabajo con cuentos y canciones.

Disfrute de cuentos de tradicién oral orientales y del cuento “Susan
Laughs” (L2)

Artistica y cultural Disefio grafico de una cancién

Disefio grafico de una portada para el cuento “Hama is safe”

Disefio grafico de los/las personajes de un videojuego
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6. OBJETIVOS

Objetivos L1
Comprender y expresar oralmente textos diversos: instrucciones, cuentos, canciones. v
Comprender y producir textos orales: canciones, rimas cuentos, etc. v
Razonar, dar, defender y consensuar una opinion v
Leer de forma comprensiva cuentos y canciones v v
Presentar oralmente textos previamente trabajados en grupo utilizando estrategias de v v
produccion verbal y no verbal
Interactuar oralmente en actitud de cooperacién trabajando en grupo v v
Localizar y presentar informacién utilizando TICs v v
Escribir cuentos, estrofas de canciones y pequefas biografias v v
Identificar aspectos fonéticos de ritmo y entonacion v
Reflexionar sobre estructuras linglisticas: pronombres personales, sinonimia, antoni- v
mia. Comprender y utilizar aspectos |éxicos de la lengua
Comprender y valorar textos literarios de tradicidn oral y de la literatura infantil anglo-
sajona
Ajustar el registro a la situacion de comunicacion: presentaciones al grupo, en situacio- v
nes de trabajo en grupo con actitud cooperativa
Favorecer una actitud critica ante los mensajes visuales y linglisticos que se proponen v
en los videojuegos
Aprender a planificar individualmente y en equipo las fases del proceso de ejecucion de v
una obra
Reflexionar sobre el propio proceso de aprendizaje: autoevaluacion v
Utilizar conocimientos previos adquiridos en L1
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7. CONTENIDOS

Bloques

Escuchar, hablar y conversar

L1

. Comprension de textos orales:

cuentos, canciones

. Participacién activa en interac-

ciones orales: trabajo en grupo
Produccion de textos orales:

cuentos, canciones, articulos

. Utilizacién adecuada de la len-

gua para autoevaluarse

. Observacién y analisis del im-

pacto de las imagenes de un vi-

deojuego

. Defensa de una opinion

L2

. Comprensién mensajes orales:
instrucciones de clase, cuentos,
rimas
. Uso del contexto no verbal para
ayudar a la comprension
Participaciéon en interacciones
orales: trabajo en grupo
Pronunciacion y entonacion
adecuadas
. Uso de estrategias de produc-
cion verbal y no verbal para ha-
cerse entender
Produccion de textos orales:
rimas

~

Leer y escribir

Lectura comprensiva de pala-
bras y frases
. Realizacién de la secuencia gra-
fica de textos escritos
. Composicion de textos escritos:
cuentos, personajes y trama de
un videojuego.

. Lectura de palabras y frases

. Utilizacion de elementos grafi-
cos para facilitar la comprensién
. Escritura de palabras y frases

. Composicion de textos siguien-
do un modelo: perfil de un per-
sonaje

Educacion Literaria

. Lectura de cuentos de tradicion
oral
. Recreacion de canciones

Conocimiento de la Lengua

. Reconocimiento de las relacio-
nes entre palabras: sinonimia y
antonimia
. Comparacion y transformacion
de textos: uso de pronombres
personales

Uso de estrategias basicas de
redaccion: borrador, atencion al
destinatario

. Identificacién de elementos fo-
néticos de ritmo y entonacion
. Asociacion sonido grafia

Reflexion sobre
el aprendizaje

. Uso de estrategias de reflexion
para autoevaluarse

. Uso de asociaciones, repeticio-
nes y elementos visuales, obser-
vacion de modelos

Aspectos socioculturales

. Interés por la cultura de paises
de habla inglesa

PRIMARIA
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8. EVALUACION

8.1. CRITERIOS DE EVALUACION

Criterios de evaluaciéon

Participa en situaciones cotidianas: presentaciones, canciones

Muestra actitud positiva para trabajar en grupo y participa en interacciones orales v

Capta el sentido global de textos orales: disefio de una nueva portada de un libro, poner
titulo a una historia

Capta informacion especifica de textos orales: identifica vocabulario conocido

Lee cuentos previamente trabajados en el aula

Escribe descripciones sencillas a partir de un modelo relacionando sonido y grafia

Reconoce y produce aspectos sonoros: continuar una secuencia sonora

Pide aclaraciones, utilizar gestos, dibujos, para hacerse entender

Muestra una actitud cooperativa al trabajar en grupo

LI L L L L 1L LK

Participa en situaciones de comunicacion de aula: presentaciones, trabajo en grupo

Expresa de forma oral el trabajo realizado en el grupo con Iéxico y estructuras lingtisticas
apropiadas

Razona sus opiniones y defiende sus ideas; confronta y consenssua

Capta el sentido global de textos: relaciona el texto con un “valor”

Capta informacion especifica de textos: canciones, cuentos, termina un cuento, realiza una
secuencia grafica

Capta el propdsito de un texto

Lee de forma fluida y sin titubeos

Redacta textos narrativos - descriptivos con ayuda de modelos

Disfruta con la lectura de textos de la literatura oral

Utiliza las TICs para presentar informacion

LSS 1L 1L 1L L[ L K|
<

Comprende y utiliza sinénimos y anténimos

Comprende e identifica pronombres personales y sus relaciones anaféricas y cataféricas
en un texto y como contribuye su uso a la fluidez del texto, eliminando repeticiones inne-
cesarias

<

8.2 INSTRUMENTOS DE EVALUACION

a. Tarea final. Si un porcentaje muy elevado de alumnos/as realiza la tarea final con éxito, conside-
raremos que la secuencia ha estado bien planificada. También nos servira para evaluar al alumno

\ a. Ficha de autoevaluacion del alumno/a
Les pasaremos una ficha en la que ademas de los descriptores de PEL, les preguntaremos por

lo que mas les ha gustado y por lo que les ha sido mas facil y mas dificil. Por ultimo, les preguntaremos
qué han aprendido y qué necesitan revisar
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DESCRIPTORES

. Comprender lo que sucede en una historia
. Reconocer palabras ya conocidas en una historia

ESCUCHAR
COMPRENDER

. Escuchar el cuento “Hama is safe”y comprender el sentido global

. Escuchar el cuento y hacer las acciones

. Responder a preguntas de comprension sobre los personajes del cuento.
. Asociar cada verbo del cuento con su imagen

. Dibujar una nueva portada para el cuento

. Escuchar palabras e identificar las que riman

. Escuchar una descripcidn y asociarla con el personaje al que se refiere

DESCRIPTORES

. Recitar rimas con ritmo y entonacion
. Decir cosas de otras personas
. Repetir escuchando los sonidos y las palabras que escucho

HABLAR

. Decir palabras que empiecen por una letra cualquiera

I/AR\

. Decir los verbos en tercera persona: “jumps”, “hides”, “sings”, etc.
. Decir palabras que rimen

. Completar un rap o rima: “Tip-to in the grass ..”

. Describir lo que veo en una pagina del cuento siguiendo un modelo

DESCRIPTORES

. Deducir el significado de palabras en cuentos utilizando imagenes
. Leer descripciones sencillas
. Diferenciar las partes de un cuento, personajes, lugares

LEER

. Deducir las acciones del cuento viendo las imagenes

. Leer correctamente cualquier pagina del cuento “Hama is safe”

. Leer listas de palabras que rimen

. Leer bocadillos de un didlogo y asociarlo a los personajes del cuento
. Leer una descripcién y asociarla con el personaje

DESCRIPTORES

. Responder a preguntas sobre personajes de un cuento
. Usar palabras y gestos para hacerme comprender
. Conversar con alguien utilizando expresiones adecuadas

CONVERSAR

. Representar los didlogos breves entre los personajes del cuento

. Proponer palabras para jugar “"Hangman”

. Representar un didlogo previamente memorizado

. Utilizar el inglés ayudandome de gestos al trabajar con mis comparferos

DESCRIPTORES

. Escribir didlogos breves entre personajes de un cuento
. Escribir textos breves con ayuda de modelos
. Escribir sobre los personajes de un cuento siguiendo un modelo

ESCRIBIR

. Clasificar vocabulario de acciones, sentimientos y actitudes
. Describir una imagen del cuento “Hama is safe” siguiendo un modelo
. Escribir sobre un personaje del cuento: edad, aficiones, amigos, activida-

des favoritas, etc

PRIMARIA
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L1

. Seqguir las ideas principales de un cuento, de un videojuego

LESCRIPIERES . Entender la letra de canciones

. Extraer informacion de webs seleccionadas previamente
. Entender el significado de palabras referidas a valores
ESCUCHAR . Interpretar datos de graficas

COMPRENDER . Relacionar palabras con sus definiciones

. Responder a preguntas de comprension de cuentos

. Completar la letra de una cancion

. Hacer presentaciones en publico, breves y claras sobre temas previamen-

DESCRIPTORES te trabajadas en clase.

. Contar un cuento y hacer preguntas sobre su contenido
HABLAR . Dar razones a favor y en contra de los videojuegos
. Presentar (con uso de TICs) un videojuego

. Reconocer las ideas fundamentales de cuentos.

DESCRIPTORES . Leer en silencio con velocidad adecuada

LEER . Leer interpretar y valorar cuentos e informacion en soporte digital

. Entender lo que me dicen y responder a todo

DESCRIPTORES . Participar en interacciones de grupo, proponiendo temas, formulando y
respondiendo a preguntas

. Expresar mis opiniones

. Ponerme de acuerdo con el grupo para teminar un cuento
. Defender mis ideas ante el grupo

. Escuchar y respetar el turno de palabra

. Dirigir el juego de “La frase oculta”

CONVERSAR

. Escribir redacciones sencillas, narrar una historia, describir personajes y

DESCRIPTORES ..
acontecimientos

. Terminar un cuento en colaboracién con el grupo

. Completar una grafica de datos

. Anadir una estrofa nueva a una cancion

. Hacer un borrador, corregirlo terminarlo sobre un videojuego creado por
mi

. Dar una opinién por escrito

. Escribir razones a favor y en contra sobre valores presentados en los
videojuegos

ESCRIBIR

a. Ficha de co-evaluacion
Les pasaremos una ficha para que evallen a sus compafieros/as en la presentacidn de la tarea
final

a. Hoja de Observacion
El profesor utilizard una hoja de observaciéon para evaluar el progreso de los alumnos/as duran-
te el proceso de la secuencia didactica.
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L1
Participa-
cién en Produccion .
Compren- interaccio- Fluidez Lectura escrita: Interes
Alumnos/ sion de nes orales. | Conversar correc- compren- narracibn Y
as textos Defensa . Zién sivap descrip- participa-
Orales Y e P cion
de sus cion
ideas
L2
. Uso de es-
. Pronuncia- - ,
Compren- | Participa- | ., trategias Compren- Ly Interes
Ly . cion, 7 Produccion
Alumnos/ | sidén de cion en . de com- | sidn de y
. - . entonacion 7 de textos -
as mensajes | interaccio- prension textos escritos participa-
Orales nes orales. | Y , y de escritos cion
ortografia

produccion

ATENCION A LA DIVERSIDAD

Estrategias.

e Trabajo en grupo. Grupos heterogéneos, en los que cada alumno se beneficia del trabajo del
grupo y ademas cada alumno puede estar encargado de una parcela de la actividad en la que se
sienta mas cémodo

e Actividades abiertas, en las que cada alumno/a produce segun su nivel de competencia -
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GUIA DIDACTICA: LENGUA CASTELLANA \
S

b

TAREA FINAL

Has sido seleccionado por una empresa muy conocida para disefiar un videojuego de una nueva
coleccion “HEROES EN EL TIEMPO”

Antes de empezar la tarea, debes determinar qué significa para ti “héroe” y qué valores crees que
debe tener.

SESION 1
TAREA 1: COMPLETAR UNA GRAFICA SOBRE “WALORES” Y PRESENTARLA AL GRUPO

NUMERO DE SESIONES: UNA

Actividad1.1. Lluvia de ideas. s\\@ Diez minutos ;

Escribimos la palabra “héroe/heroina en el centro de la pizarra y pedimos a los alumnos/as que
completen con caracteristicas que creen que debe tener un héroe o heroina. El profesor puede iniciar la
actividad para ayudar a la generacion de ideas (valor, respeto, generosidad, responsabilidad, cooperacion,
compasiodn, conciencia medio ambiental, tolerancia, amistad, amabilidad, etc.)

Se completa el diagrama con nombres de personajes reales o de ficcion que tengan esos valores

Actividad 1.2 Explicamos palabras. 5 minutos ; { g:'
Definimos o explicamos oralmente el significado de palabras anteriores que no estén claros.

Trabajamos por parejas. A cada pareja se le asigna una palabra y un tiempo para comentar el sig-
nificado, finalmente el profesor/a pide a las parejas que expliquen al resto del grupo su palabra.
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Actividad 1.3. Completamos la tabla. a 20 minutos ; i é:'

Dividimos la clase en grupos de 4/5 alumnos/as. Un alumno tiene la ficha general. La completan
entre todos y realizan una grafica para exponer los resultados.

Alumno/a 1 Alumno/a 2 Alumno/a 3 Alumno/a 4 Alumno/a 5

Respeto

Responsabilidad

Tolerancia

Amistad

Generosidad

Cooperacién

Conciencia
Medioambiental

TOTAL

Puntla 3, 2 6 1, siendo 3 la mas o las mas importantes para ti, 2 a las importantes y 1 a las menos
importantes

Actividad 1.4. Completamos una grafica de resultados. w‘ 15 minutos ; i

Pedimos a los alumnos/as que con ayuda del ordenador o del papel cuadriculado hagan la grafica

de la clase.
20
15
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5
0 ] ] ] ] 6 ] é ] 1
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Actividad 1.5. Exponemos los resultados. w‘ 10 minutos ; 'E
s
A continuacién, cada grupo expone los resultados.
SESION 2

TAREA 2: REGLAS A SEGUIR: DEFINIR Y DESCRIBIR VOCABULARIO REFERIDO A “VALORES”
Y BUSCAR SINONIMOS Y ANTONIMOS

\ w‘ NUMERO DE SESIONES: UNA

Actividad 2.1 Jugamos a "“la frase escondida”. " 25 minutos ; { @:

\ Dividimos la clase en grupos de 4/5 y les damos a cada grupo una frase que tienen que completar.
Un alumno del grupo tiene la frase completa y dirige el juego. Los demas van pidiendo letras (vocales y
consonantes). El que dirige va colocando las letras en el lugar correspondiente hasta completar la frase.
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Las frases: \ PRIMIARIA

Los valores son reglas que te ayudan a vivir

Los valores te ayudan a decidir lo que esta bien y mal
Los valores te ayudan a tomar decisiones

El mundo seria mejor si todos compartiéramos valores

Actividad 2.2. Unimos palabras con sus definiciones. ,‘ 20 minutos ; 'E 6:'
r—=—

Seguimos trabajando con los mismos grupos de alumnos y alumnas. Ahora se trata de unir palabra
con su definicién y las reglas que se derivan de la definicién anterior.

Solucion:

Respeto. Respeto significa ser considerado o mostrar estima por otra persona o cosa. También
incluye tratar a todos y a todo, incluido uno mismo con dignidad. Respetarse uno mismo es lo que permite
a una persona actuar de forma positiva y prevenir actos perjudiciales o dafiinos.

Todos somos diferentes. Nuestra apariencia es diferente. Algunos de nosotros venimos de dife-
rentes culturas. Algunos somos capaces de de hacer cosas que otras personas no pueden. Es importante
para todos nosotros tratar a cada uno con respeto, a pesar de nuestras diferencias, ya que todos tenemos
necesidades y sentimientos parecidos.

Reglas:

Trata a los demas como quieras que te traten

Se considerado con los sentimientos de los demas

Acepta a los que son diferentes a ti

Se educado, amable, no maldigas

Trata de mostrar buenos modales diciendo por favor y gracias
Se paciente con otros cuando se equivoquen o cometan fallos

Responsabilidad. Responsabilidad significa estar atento a tus palabras y acciones. Todos debemos
ser responsables de nuestras acciones y saber que nuestro comportamiento es importante para mantener
y mejorar nuestra comunidad, la amistad, la familia, la escuela y la sociedad

Reglas

Parate y piensa antes de actuar

Acepta la responsabilidad de tu comportamiento
Corrige tus fallos

Mantén tus promesas y compromisos

Haz tus obligaciones sin que nadie te diga nada

Honestidad. Ser honesto significa que no mientes, ni engafias ni robas. También se refiere a la
forma de conducirnos nosotros mismos. Es facil decir, “Todos lo hacen, éPor qué no voy a hacerlo yo?”.
Esta actitud ocurre a menudo con las tareas de clase, los exdmenes, los deportes y otras actividades de

competicion. Debemos pararnos a pensar que esas acciones no son correctas y que debemos valorar la
honestidad

Reglas

No mientas, no engafes

No cojas lo que no es tuyo

Se honesto incluso si los que te rodean no lo son
No extiendas rumores sobre otras personas

Cooperacion. Cooperar es el arte de trabajar juntos. Al hacerlo, aprendemos mucho de los demas.
Al trabajar como un equipo, podemos combinar todas nuestras habilidades y energias para hacer cosas que
solos no podriamos hacer.

Reglas

Permite que los demas contribuyan con su talento y destrezas
Se un leader y también un miembro mas del grupo

Trata a todos por igual

Habla con calma, Se amable

Huye de la competicion
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Conciencia Medioambiental. Cuidar algo o a alguien debe ser lo mas importante a aprender. Cui-
dar de un arbol o de una persona, nos permite sentirnos poderosos, apreciados y necesarios. La conciencia
medioambiental es el convencimiento de que hay muchas cosas que determinan la supervivencia del medio
ambiente. Cuando hacemos un esfuerzo para reciclar, reducir y reutilizar, somos personas con conciencia.

Reglas.

Cuidar la tierra para preservarla para futuras generaciones
Practica las tres R: reciclar, reutilizar y reducir

No ensuciar ni tirar basura

Preservar las plantas y los animales autéctonos
Se voluntario para recoger basura

Actividad 2.3. Busca antonimos y sinénimos. \ 15 minutos é’_”
7

De las palabras del ejercicio anterior, proponemos a los grupos buscar anténimo/s y sinénimo/s. Si
es necesario, les comentamos la diferencia entre sinénimos y anténimos.

SESION 3
TAREA 3. REPRESENTAMOS GRAFICAMENTE UNA CANCION “LA MURALLA”

a‘ NUMERO DE SESIONES: UNA

Actividad 3.1. Presentacion de la cancion. w 5 minutos Q }
s

Preguntamos a los alumnos/as si conocen o han escuchado la cancién y se les comenta un poco el
sentido de la misma.

Actividad 3.2. Completamos la letra de la cancion. \ 20 minutos Q é:'
Repartimos el texto de la cancién a la que le faltan algunas palabras (las palabras seleccionadas son
aquellas en las que existe alguna dificultad ortografica /v/ /y/. A continuacién, les pedimos que la comple-
ten mientras la escuchan.
La cancién se escucha tres veces: la primera solo se escucha, la segunda se rellenan los huecos, la
tercera se comprueba

http://es.youtube.com/watch?v=x8sEU-vU4AU&feature=related

Actividad 3.3 Ilustramos la cancién. \ 25 minutos e Q’:

A. Dividimos la clase en grupos. Pedimos a cada grupo que haga un dibujo relacionado con una
parte de la cancion. Cada grupo una parte diferente.

B. A continuacidn, les pedimos que relacionen partes de la cancidén con alguna de las palabras de la
actividad tres de la tarea anterior o cualquier otra que se refiera a un valor o actitud.
Ejemplo: “... al corazén del amigo ...” AMISTAD

C. Por ultimo, les pedimos que afiadan una estrofa mas

Actividad 3.4. Cantamos la cancioén. \ 10 minutos w

Finalmente, cantamos la cancién en grupo con la ayuda de los dibujos que los nifios han hecho.

/
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SESION 4
TAREA 4. LEEMOS Y CONTAMOS CUENTOS, HACEMOS EL DISENO GRAFICO Y DECIMOS
CON QUE VALOR SE RELACIONA

\‘ NUMERO DE SESIONES: TRES
=

Actividad 4.1. Leemos el cuento. ~‘ 30 minutos ﬁv

Comentamos a los alumnos/as que los cuentos encierran una enseflanza, un consejo que se re-
fiere a alguna de las siguientes actitudes: respeto, honestidad, responsabilidad, cooperacion, conciencia
medioambiental

Dividimos la clase en cinco grupos. A cada grupo se le da un cuento diferente. Cada nifo tiene una
copia del cuento. La primera actividad es leer el cuento en silencio de forma individual.

Actividad 4.2. Contestamos a preguntas de comprension sobreel cuento.
25 minutos JJ ; { z

Una vez leidos los cuentos, les pedimos que respondan a preguntas de comprension del mismo.
Esta actividad se puede hacer en grupo

Las preguntas de comprension tienen como objetivo valorar y contribuir a desarrollar estrategias de
comprension de textos. Las preguntas se orientan hacia:

La comprension global del texto

La interpretacion del texto
Valoracion o lectura critica del texto
La comprension creativa

SESION 5: )
TAREA 5. HACEMOS LA SECUENCIA GRAFICA DEL CUENTO

Actividad 5.1 Trabajamos con los pronombres. \ 20 minutos w ; i g'_"

Elegimos un parrafo del cuento, sefalamos los pronombres y preguntamos a los nifios que subra-
yen el referente y les pedimos que sustituyan el pronombre por el referente. Que vuelvan a leer el texto y
les preguntamos qué pasa con el texto, si mejora o no. Por Ultimo, discutimos con el grupo la funcion de
los pronombres en un texto.

Actividad 5.2. Realizamos la secuencia grafica del cuento. \"»‘40 minutos

A continuacion, pedimos a los grupos que realicen la secuencia grafica del cuento,
indicandoles que escriban dos preguntas de comprensién sobre el cuento o seleccionar dos de las que ellos
han contestado antes.

SESION 6
TAREA 6. CONTAMOS CUENTOS

Actividad 6.1. Contamos el cuento a los companieros. 50 minutos }

Por grupos, invitamos a los alumnos/as a que narren el cuento a los compafieros con ayuda de los
dibujos realizado (diez minutos por grupo). Previamente deben escribir en la pizarra las dos preguntas que
el resto del grupo tendra que contestar cuando terminen la narracién del cuento.

Actividad 6.2. Relacionamos los cuentos con “valores”. \ 10 minutos ; 'E
Invitamos a toda la clase a decidir con qué palabra/as se pueden relacionar los cuentos que han

escuchado:
Palabras: respeto, honestidad, responsabilidad, cooperacion y conciencia medioambiental
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SESION 7
TAREA 7. ESCRIBIMOS UN CUENTO ENTRE TODOS

1 NUMERO DE SESIONES: UNA

Actividad 7.1.Terminamos un cuento. \ 30 minutos "F ; 'E é’_"

Dividimos la clase en grupos de 4/5 alumnos/as. Les proporcionamos el comienzo de la historia a
todos los grupos y les indicamos que cada miembro del grupo debe escribir algunas frases para completar
la historia. Los demas pueden ayudar y dar ideas si algun companiero lo necesita.

El cuento tiene dos versiones. Les proporcionaremos distintas versiones a los grupos que trabajan
mas préximos.

CUENTO

La hora del recreo se acercaba. Antonio estaba sentado en clase sofiando con el gran partido de
baloncesto que se habia planeado desde el dia anterior. Al sonar el timbre, la profesora les comunica que un
nuevo compafiero se va a incorporar a la clase y les pide que le acompafien y le ensefien el colegio. Antonio
estd contrariado porque queria jugar a baloncesto. En ese momento, el nuevo compafiero entra y Antonio
se da cuenta de que esté en una silla de ruedas. Antonio sale del aula con el nuevo compaiiero.

Mientras se presenta, una idea ronda su cabeza. La profesora no ha dicho dénde debian llevarle,
asi que si le diera una vuelta rapida por el patio del colegio, todavia le quedaria tiempo para jugar a ba-
loncesto

¢Qué podia hacer?

Version A

Finalmente Antonio decide darle una vuelta rapida por el patio y después jugar a baloncesto. Asi,
Antonio hizo lo que la profesora les habia pedido y también iba a tener tiempo para jugar. Mientras Antonio
jugaba a baloncesto, se dio cuenta de que el nuevo companfero estaba al lado de la pista y miraba como
jugaban. Antonio supo que podia haber hecho algo diferente con él .........

Versién B

Finalmente Antonio decide ensefarle el Colegio. Asi le acompafia hasta la biblioteca, el despacho
de la directora y otras dependencias importantes del centro. En ese momento, Antonio se da cuenta de
que todavia falta mas de la mitad del tiempo de recreo. Asi, Antonio y el nuevo compafiero llegan al patio
y se acercan a la pista de baloncesto. Al pasar, sus amigos le reclaman para que juegue lo que queda de
partido ......

Actividad 7.2. Leemos nuestras versiones del cuento. '1 25 minutos "F

Cada grupo lee los finales de sus historias (5 minutos por grupo), y se comentan las distintas ver-
siones de la misma.

Actividad 7.3. Ponemos un titulo a nuestra version del cuento. \‘ 5 minutos é’_"
Entre todos han de ponerle un titulo. Las distintas versiones se pueden encuadernar y guardar en

el dossier del PEL.

SESION 8
TAREA 8. (TAREA FINAL): DISENAR UN VIDEOJUEGO PARA UNA NUEVA COLECCION
“HEROES EN EL TIEMPQO”

a‘ NUMERO DE SESIONES: 3
=

Actividad 8.1. Emergencia de valores. n 10 minutos ; i é’_"

A. Proponemos una lista de valores, escribimos el listado en la pizarra y pedimos a los alumnos/as
que se fijen en ellas.

B. Lista de valores: tener dinero, ayudar, engafiar, ser mas rapido, dialogar, emplear la fuerza fisica,
respetar opiniones, tener fama, lealtad, resolver cualquier situacion.
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C. Ahora, escribimos las palabras “hombre” y “*mujer” en la pizarra e invitamos a los aIumnos/as\
a situar los aspectos anteriores en una de las dos columnas, segln crean que son caracteristicas
propias del hombre o de la mujer, o en el centro si creen que la caracteristica es de los dos.
D. Puesta en comun. Pedimos a los alumnos que razonen las respuestas:
¢Qué valores son diferentes?
¢Cuales son los comunes?
¢Por qué?
Actividad 8.2. Aprendo a mirar imagenes de hombre. \ 20 minutos ; i w
s

A. Pedimos a los alumnos que miren las imagenes de los distintos videojuegos y que sefialen tres
aspectos o caracteristicas, de las que tienen en la ficha. (El profesor puede seguir los videojuegos
que se proponen en esta secuencia o seleccionar imagenes de videojuegos reales cogidos de las
webs que figuran al final de esta guia).

B. A continuacion les pedimos que marquen los rasgos que mas han elegido.

C. Después, les pedimos que marquen los rasgos que nunca han elegido.

Actividad 8.3 Aprendo a mirar imagenes de mujer. \‘ 20 minutos ; 'E w
=S

Seguimos los pasos de la actividad anterior, la diferencia es que ahora las imagenes de los vide-
ojuegos son de mujeres.

Actividad 8.4. Puesta en comun. w 10 minutos ; 'E
<
Preguntamos a los alumnos por qué creen que se dan esas diferencias, qué piensan de ello. Por
ultimo les pedimos que elijan una, con la que se sientan mas identificados.

SESION 9 n 60 MINUTOS

Actividad 9.1. Disefa tu propio videojuego: el personaje principal Q, ; i w 6:

Dividimos la clase en grupos de 4/5 (si el profesor lo considera, se podria hacer individual, pero asi,
la dificultad de la tarea aumenta).

Pedimos a los alumnos que piensen en la persona que lo va a protagonizar. Les ayudamos con un
guidon con preguntas: si sera hombre o mujer, si joven o mayor, real o fantastico, sus cualidades, etc. Asi-
mismo, le pedimos que hagan un dibujo.

(para aquellos alumnos que puedan necesitarlo, se les puede proporcionar informacion sobre vide-
ojuegos, ver Anexo II “videojuegos”, o se pueden consultar las webs que figuran al final de este documen-
to).

Actividad 9.2. Disefa tu propio videojuego: el ambiente Q ; i w @:

Ahora, le pedimos que elija el ambiente en que se desarrollara el videojuego. Les ayudamos con un
guidn: exotico o fantastico, en un campo de batalla, etc. En este caso, les invitamos a que lo dibujen.

Actividad 9.3. Disefa tu propio videojuego: el personaje secundario Q ; {

Les pedimos que elijan otro personaje que intervenga activamente en el videojuego, 6:,
y que lo dibujen. En este caso, también les proporcionamos un guion. @

Actividad 9.4. Disefa tu propio videojuego: la dinamica del juego Q; ; ,E w @'_"
En este momento, deben elegir el tipo de dindamica, el eje nuclear del videojuego

Actividad 9.5. Disefa tu propio videojuego: la trama Q’ ; { w é“_‘v

A continuacién, les pedimos que cuenten la trama

PRIMARIA
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Actividad 9.6. Disefia tu propio videojuego: los valores Q ; { 7 6‘_"
Por Ultimo, deben afadir los valores que creen que desarrollan en el videojuego

Actividad 9.7. Disefa tu propio videojuego: ordeno todo y presento la version

definitiva Q, ;i w g.:

Finalmente, ordenaran los datos en formato presentacion (pueden utilizar las TICs). Antes de la
version final, les ayudamos a mejorar el texto con unas preguntas que guien la revision del texto:

¢Has ordenado la informacién en parrafos?

Revisa la ortografia

Cuida que no haya repeticiones innecesarias

El texto comunica lo que querias decir con claridad y precision

seston 10 & 60 mnuTOS

Actividad 10.1. Presentamos los videojuegos :'t

Los alumnos presentan sus trabajos al resto del grupo.
Repartimos la ficha de co-evaluacion para que la rellenen mientras escuchan a los demas
Finalmente, les pasamos la hoja de autoevaluacion

Referencias
http://www.portalmix.com/videojuegos/top_ten/personajes/
http://www.juegos.com/
http://www.eurochavales.es/index.php?seccion=juegos
http://zelda.nintendo-europe.com/esES/index.php?mld=114

Cancién “La Muralla”
http://es.youtube.com/watch?v=x8sEU-vU4AU&feature=related

Bibliografia

Secuencias didacticas para ensefar a argumentar en la escuela Primaria. Revista Lenguaje vy
Educacion, 1995

Guia didactica para el analisis de los videojuegos. CIDE/Instituto de la mujer, n® 6
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LENGUA CASTELLANA “"MI PROPIO VIDEOJUEGO”

Con esta Secuencia Didactica vas a aprender sobre “valores”

Qué valores son importantes para tus compareros

Definir y describir vocabulario referido a valores y buscar sindnimos y anténimos
Leer y contar cuentos que encierran algun valor

Revisar el uso de los pronombres

Escribir el final de un cuento entre todos los compaferos/as del grupo

Analizar qué valores encierran los videojuegos

Al final de esta Secuencia Didactica debes ser capaz de diseiiar y presentar tu propio vide-
ojuego

Secuencia:

Dia 1. Completar una grafica sobre valores y presentarla al grupo:
Definir palabras referidas a valores

Rellenar datos en una tabla que refleje la opinion de tus compafieros
Completar una grafica con los resultados y exponerlos al grupo

Dia 2. Definir y describir vocabulario referido a valores y buscar sinbnimos y antonimos
Jugar a la frase escondida
Unir palabras con sus definiciones y reglas a seguir

Buscar sinénimos y anténimos

Dia 3. Representar graficamente la cancion “La Muralla”
Completar la letra de una cancion
Revisar ortografia /v/ e /y/
Hacer la secuencia grafica de la cancion “La Muralla”
Cantar la cancidn

Dia 4, 5 y 6. Leer y contar cuentos populares orientales
Leer un cuento y responder a preguntas de comprension
Hacer la secuencia grafica del cuento
Reflexionar sobre el uso de los pronombres
Proponer preguntas de comprension sobre un cuento
Contar un cuento a los companeros
Relacionar los cuentos escuchados con valores

Dia 7. Escribir el final de un cuento entre todos
Leer el principio y el nudo de un cuento
Escribir y presentar el final del cuento

Dia 8, 9 y 10. Disenar y presentar un videojuego
Aprender a mirar imagenes de hombres y mujeres en distintos videojuegos
Discutir y consensuar opiniones en una puesta en comun
Disefiar: el personaje principal, el ambiente, el personaje secundario, la dinamica del juego, la tra-
ma y los valores de un videojuego
e Ordenar y presentar la version definitiva del videojuego
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/SESION 1

TAREA 1. COMPLETAR UNA GRAFICA SOBRE “VALORES” Y PRESENTARLA AL GRUPO

Actividad 1.1 Lluvia de ideas
Completa con las caracteristicas que cree que debe tener un héroe o heroina

—
e e

Actividad 1.2. Explicamos palabras
i E Define estas palabras:
Responsabilidad
g‘: Tolerancia

Amistad

Generosidad

Cooperacion

Conciencia medioambiental

Actividad 1.3. Completamos la tabla ; { é‘_"'
Puntta 3, 2 6 1, siendo 3 la mas o
las mas importantes para ti, 2 a las importantes y 1 a las menos importantes

Alumno/a 1 Alumno/a 2 Alumno/a 3 Alumno/a 4 Alumno/a 5

Respeto

Responsabilidad

Tolerancia

Amistad

Generosidad

Cooperacién

Conciencia
Medioambiental

TOTAL
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Actividad 1.4. Completamos una grafica de resultados
; { Dibuja la grafica segun los resultados que habéis obtenido en la actividad anterior
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Actividad 1.5. Exponemos los resultados
i { Comenta los datos obtenidos con el resto de la clase

SESION 2
TAREA 2: REGLAS A SEGUIR

Actividad 2.1. La frase escondida i i g‘_“'
Juega con el resto del grupo a
la Frase Escondida.

Actividad 2.1. Grupo 1
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Actividad 22 @ }{ &

A. Une cada palabra con su definicion:
Palabras:

RESPETO RESPONSABILIDAD HONESTIDAD
COOPERACION CONCIENCIA MEDIOAMBIENTAL

————————————————— significa estar atento a tus palabras y acciones. Todos debemos ser --—---—- de
nuestras acciones y saber que nuestro comportamiento es importante para mantener y mejorar
nuestra comunidad, la amistad, la familia, la escuela y la sociedad

Cuidar algo o a alguien debe ser lo mas importante a aprender. Cuidar de un arbol o de una persona, nos
permite sentirnos poderosos, apreciados y necesarios. La ---—- ----- es el convencimiento de que hay muchas
cosas que determinan la supervivencia del medio ambiente. Cuando hacemos un esfuerzo para recidar,
reducir y reutilizar, somos personas con conciencia medioambiental con el objetivo de preservar la
naturaleza para las futuras generaciones.

Ser ------- significa que no mientes, ni engafas ni robas. También se refiere a la forma de conducirnos
nosotros mismos. Es facil decir, “Todos lo hacen, ;Por qué no voy a hacerlo yo?”. Esta actitud ocurre a
menudo con las tareas de clase, los exdmenes, los deportes y otras actividades de competicion. Debemos
pararnos a pensar que esas acciones no son correctas y que debemos valorar la ------—----

-—-—-—— es el arte de trabajar juntos. Al hacerlo, aprendemos mucho de los demas. Al trabajar como un
equipo, podemos combinar todas nuestras habilidades y energias para hacer cosas que solos no podriamos
hacer.

----- significa ser considerado o mostrar estima por otra persona o cosa. También incluye tratar a todos y a
todo, incluido uno mismo con dignidad. ------- uno mismo es lo que permite a una persona actuar de forma
positiva y prevenir actos perjudiciales o dafinos.

Todos somos diferentes. Nuestra apariencia es diferente. Algunos de nosotros venimos de diferentes
culturas. Algunos somos capaces de de hacer cosas que otras personas no pueden. Es importante para
todos nosotros tratar a cada uno con --—--, a pesar de nuestras diferencias, ya que todos tenemos
necesidades y sentimientos parecidos.
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B. Ahora une las palabras y definiciones anteriores con estas reglas

“Reglas a seguir”

Actividad 2.3. Busca anténimos y sinénimos }‘ { ¢

Escribe sindnimos y antonimos de las siguientes palabras. Recuerda que los sindnimos tienen el
mismo significado y los antonimos tienen significados opuestos
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[SESI(')N 3
TAREA 3. REPRESENTAMOS GRAFICAMENTE UNA CANCION “LA MURALLA”

Actividad 3.1. Presentacion de la cancién Q :\'

¢Qué te sugiere la palabra “muralla”?

Actividad 3.2. Completamos la letra de la cancién Q é:

Completa los huecos mientras escuchas la cancion

Para hacer esta muralla
traiganme todas las manos
los negros sus negras

los blancos sus blancas

Una muralla que vaya
desde la _ hasta el monte
desde el monte hasta la playa

alla sobre el

Tun tun, équién es?
una y un clavel

abre la muralla.

Tun tun, équién es?
el del coronel

cierra la muralla.
Tun tun, équién es?
la paloma vy el

abre la muralla.
Tun tun, équién es?

\ el alacrén y el
cierra la muralla.

Al del amigo

abre la muralla.
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Al veneno y al
cierra la muralla.
Al mirto y la

abre la muralla.

Al

cierra la muralla.
Al ruisefior en la

abre la muralla.

Alcemos una muralla

de la serpiente

juntando todas las manos

los Nnegros sus manos negras

los

Una muralla que

sus blancas manos.

desde la playa hasta el monte

desde el monte

alla sobre el

Tun tun, équién es?

una rosa y un clavel ...

la playa

Actividad 3.3 Ilustramos la cancion w Q, é:'

A. Haz un dibujo sobre lo que te sugiere esta parte de la cancion

“\PRIMARIA

/ Grupo 1

Para hacer esta muralla
tradiganme todas las manos
los negros sus manos negras

los blancos sus blancas manos.

Una muralla que vaya
desde la playa hasta el monte
desde el monte hasta la playa

alla sobre el horizonte.
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/ Grupo 2

Tun tun, équién es?
una rosa y un clavel
abre la muralla.

Tun tun, équién es?
el sable del coronel
cierra la muralla.

/ Grupo 3

Tun tun, équién es?
la paloma vy el laurel
abre la muralla.

Tun tun, équién es?
el alacran y el ciempiés
cierra la muralla.
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[~ Grupo4 I

Al corazén del amigo
abre la muralla.

Al veneno y al pufal
cierra la muralla.

N O
NS

Grupo 5
Al mirto y la hierba buena
abre la muralla.

Al diente de la serpiente
cierra la muralla.
Al ruisefior en la flor,
abre la muralla.

N /

B. Relaciona la parte de la cancion que has ilustrado con alguna palabra relacionada con algun
valor o actitud.

C. Afade una estrofa mas
Al

Abre la muralla
Al

Cierra la muralla

Actividad 3.4. Cantamos la cancién ; o

Con la ayuda de los dibujos que hemos hecho, cantamos la cancion
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SESION 4

TAREA 4: CUENTOS
Actividad 4.1. Lee el cuento siguiente: w

EL LADRON GRUNON \
Escrito por el Principe Maiava de Hawai (reescrito por Kody A.)

Hace muchos afos, un viejo grufion muy pobre vivia en una caja de
carton muy sucia al lado de unos arbustos. Sobrevivia comiendo los desper-
dicios que la gente tiraba en los cubos de basura.

Todos los dias bajaba a la ciudad. Los nifios de los alrededores le
temian por su aspecto desalifiado. Sus ropas estaban rotas y muy sucias.
Usaba un gorro que tenia un agujero a la altura del ojo. Usaba el agujero
para ver a través de él mientras caminaba con su torcido bastén. Si se cru-
zaba con alguien, grufiia y zarandeaba el baston levantandolo en el aire, lo
que hacia que los que se cruzaban con él huyeran aterrorizados.

De vuelta, paraba al lado de un riachuelo y se sentaba bajo la som-
bra de un arbol. Una nifiita que vivia cerca de alli, vio al pobre viejo grufidn
que estaba sentado y se acerco a hablar con él. Le ofrecio las galletas y el agua que llevaba. El viejo
grufidon simplemente grufid. La nifiita recordd que tenia algo que hacer, se volvid
hacia el hombre pobre diciendo:

-“Sera mejor que te hayas comido las galletas antes de que regrese”-.

Tan pronto como la nifia se alejd, el hombre comid y bebid todo. Cuando
la nifia regresd estaba contenta porque vio que se habia terminado la comida. El
hombre pobre le sonrid y regresoé a su sucia casa hecha de cajas de carton.

Cada dia, la nifa visitaba al hombre pobre en el rio. Siempre le llevaba
algo de comer. Un dia, la nifia supo que iba a salir de viaje. Al conocer la noticia,
corrié a buscar al hombre pobre al rio, pero no estaba alli. Dejé un bocadillo
y una nota que decia dénde iba y que no sabia cuando regresaria. Cuando el
hombre pobre llegé al rio y leyd la nota, rompid a llorar.

El hombre pobre esperaba cada dia debajo del arbol con la esperanza
de ver a la nifia. Pasaron semanas, meses, pero el hombre pobre iba cada dia
y esperaba en vano. Después de una noche fria y hiUmeda, el hombre pobre se
puso muy enfermo. Apenas iba a la ciudad porque estaba muy débil. Una vez que se atrevid a bajar
a la ciudad, sufrié un desvanecimiento y cayd al suelo. Una muchedumbre se agolpd alrededor de él
y le miraba. La nifia, que habia regresado hacia poco a la ciudad, se preguntaba qué miraba toda esa
gente y decidié acercarse a investigar. Vio al hombre pobre tumbado en el suelo. La nifia se hizo paso

entre la multitud hasta llegar donde yacia el hombre pobre. Al ver a la nifa, el
hombre pobre rebuscoé entre sus ropas sucias, entregd una mufeca a la nifia y
murid. La nifia rompié a llorar.

A partir de ese dia, la nifia siempre llevaba la mufieca con ella a cual-
quier sitio que fuera. Un dia, su madre observd que la mufeca estaba descosida
y necesitaba un arreglo. Comenzo a coserla y entonces, encontré una nota den-
tro. Era el testamento del hombre pobre. Sucedidé que aquel hombre era muy
rico y queria que todo su dinero se utilizara para construir la escuela mas bonita

! que nunca hubiera sido construida.

S/ Desde ese qia, la escuela se levanta cerca del rio donde la nifia visitaba
al hombre pobre. El miraba desde el cielo como los nifios iban a la escuela y
eran muy felices y todo gracias a una nifla que mostro respeto y simpatia por
un hombre pobre y solitario

Actividad 4.2 Contestamos a preguntas de comprension sobre el cuento
Contesta a las siguientes preguntas sobre el cuento

EL HOMBRE POBRE 7 ; { z=
¢Qué te indica en el texto que el hombre era pobre?

¢Cémo te sentirias tu al ver al hombre viejo?

¢Por qué llord el hombre viejo al encontrar la nota?

Explica cdmo la nifia mostrd respeto y simpatia por el hombre viejo

Relaciona el texto con alguna de las siguientes palabras:

Respeto

Honestidad

Responsabilidad

Cooperacién

Conciencia medioambiental J

nhLH

Panoo
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/ EL HALCON Y LA CORNEJA \\

Cuento popular (version de Shane S.)

Erase una vez una bonita corneja negra que tenia un nido en la ladera de
una montafa rocosa. Estaba orgullosa de su nido lleno de huevos. Se sentaba so-
bre los huevos esperando que se abrieran. La corneja esperaba y esperaba pero los
huevos no se abrian. Esperé un poco mas de tiempo, pero nada ocurria. Cansada
decidio volar y abandonar los huevos.

Un tiempo después, un halcdn que volaba sobre el nido, al ver los huevos se
poso sobre él. El halcon miraba alrededor tratando de encontrar a la madre. Como
pasaba el tiempo y la madre no aparecia, el halcén se dijo a si mismo:

-“la madre de estos huevos no se preocupa por ellos, yo me sentaré hasta
que la madre regrese”-

El halcdn se sent6 sobre los huevos y esperd, pero nadie vino. Durante dias
él cuido de los huevos dandoles calor y seguridad hasta que un dia empezaron a
abrirse. Mientras las pequefias cornejas salian de los huevos, piaban y llamaban a su madre, pero la
corneja nunca llegé.

El halcdn les dijo que él cuidaria de ellos. Les alimentd y les cuidé durante mucho tiempo. Las
cornejas crecieron y crecieron. Sus plumas se volvieron fuertes y tersas.

Un dia, la corneja madre volaba sobre el nido que habia abandonado cuando vio al halcén
cuidando a los bebés corneja. La corneja se posé sobre el nido y gritd:

-“¢Qué haces halcon?”-.

Sorprendido el halcon respondié:

-“¢Qué quieres?”-

“- Quiero que me devuelvas mis hijos, son mios

El halcon entristecido con lo que habia pasado se puso a pensar. Entonces el halcon, un poco
mas calmado trataba de considerar los hechos: la corneja habia puesto los huevos, pero también los
habia abandonado cuando mas la necesitaban. Asi el halcén le dijo a la corneja que él habia cuidado
los huevos y que no los iba a abandonar. La corneja insistia que queria que le devolviera sus hijos,
pero el halcdn se negaba.

La corneja dijo que debian ir a ver al rey de los pajaros, el aguila, y que él decidiera.

El halcon creyd que era una buena idea. Cuando llegaron frente al aguila y le contaron la
historia, éste dijo:

-¢Por qué abandonaste el nido, corneja?

La corneja no respondidé nada. El dguila pregunté al halcén:

-¢Como encontraste los huevos?

El halcdn respondidé que volaba un dia cuando vio un nido lleno de huevos y nadie que cuidara
de ellos, que esperd para ver si alguien se acercaba, pero nunca llegé nadie. La corneja replicd que
ella era la madre porque habia puesto los huevos, pero el halcén explicd que desde que la corneja
les abandond cuando mas la necesitaban, él se habia sentado sobre los huevos hasta que abrieron y
que después les habia cuidado, por eso, él era su madre.

-¢Por qué no preguntamos a los bebés quién es su
madre?- dijo la corneja. Asi el rey les pregunté quién era su
madre y ellos respondieron:

- El halcén es el Unico pajaro al que llamamos ma-

dre-

- iNo! Yo soy su Unica madre — protesto la corneja.

La decision esta tomada. Los bebés permaneceran con
el halcon

-iNo es justo! dijo la corneja

Espero que hayas aprendido la leccion, dijo el aguila

“si no eres responsable puedes perder las cosas que
aprecias”

Actividad 4.2 Contestamos a preguntas de comprension sobre el cuento
Contesta a las siguientes preguntas sobre el cuento
EL HALCON Y LA CORNEJA T it &
éPor qué crees que la corneja abandoné el nido?
¢Qué intenta hacer el halcon al sentarse sobre los huevos
éPor qué sabemos que el halcén se porté como una madre con los bebés cornejas?
¢Crees que es justa la decision del rey? éQué hubieras decidido tu?
Relaciona el texto con alguna de las siguientes palabras:
Respeto
Honestidad
Responsabilidad
Cooperacion
Conciencia medioambiental

unhunNeE

manoTo
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/ EL MACETERO VACIO \

Cuento popular de China
Version de Bryson T.

Hace mucho tiempo habia un nifo que vivia en China, se llamaba
Ping. A Ping le gustaban las flores. Ping era afortunado porque podia ha-
cer crecer cualquier planta. Al Emperador de China también le gustaban
las flores y pasaba mucho tiempo en su jardin. El Emperador envejecia y
necesitaba a alguien para sucederle en el trono y gobernar el reino cuando
él faltara. Como al Emperador le gustaban las flores, pensd que seria mag-
nifico que las flores decidieran quién iba a ser el siguiente gobernante.

Al dia siguiente, el Emperador llamd a todos los nifios a su palacio y
dio a cada uno unas semillas para que las cultivaran. El Emperador dijo:

- “Quien regrese con las flores mas bonitas serd en nuevo Empe-
rador”. Cuando Ping recibio las semillas supo que él ga-
naria.

Al llegar a casa, Ping puso las semillas en un ma-
cetero y lo lleno con tierra buena. Las regaba todos los dias y se aseguraba de que
les diera mucho el sol. Ping se impacientaba, queria ver un tallo crecer y asomar
la flor mas bonita. Los dias pasaban y Ping no veia nada crecer. Ping trasplanto las
semillas a un macetero mas grande y afiadié tierra mas rica. Con mucho cuidado la
regaba y la ponia al sol, pero nada ocurria. Finalmente Ping trasplanté la semilla a
un macetero mejor con tierra mas fértil y continué regandola y poniéndola al sol.
Los meses pasaron, pero no pasé nada, nada crecid.

Finalmente, el tiempo se acabd, todos los nifios regresaron al palacio del
Emperador con sus flores. Mientras Ping llegaba con su macetero vacio, los demas
nifos llevaban preciosas rosas, lilas, margaritas y claveles. Los amigos de Ping
pensaban que el macetero vacio de ping era una broma. Le preguntaron, “¢éDdénde
esta tu flor?”, una lagrima corria por la mejilla de Ping mientras se preguntaba,
“¢Por qué mi semilla no ha crecido?, yo he cultivado muchas semillas antes” . El padre de Ping se
le acerco y le dijo, “Lo hiciste lo mejor que pudiste, coge tu macetero vacio y muéstraselo al Em-
perador”

Ping esperaba en la fila para ver al Emperador. Cuando fue su turno, el Em-
perador le pregunté:

- “¢Por qué vienes aqui con un macetero vacio?”.

Entre sollozos Ping respondié:

“Planté la semilla que usted me dio, le puse tierra fértil y la regué todos los
dias, pero la semilla no germind”.

El Emperador sonrid y dijo:

“iHe hallado al nuevo Emperador!, iEs un nifio honesto!”.

El Emperador se dirigio a los nifios y les dijo:

“Las semillas que os di, estaban mal y no podian ser cultivadas. No sé de
donde han venido esas flores. Ping ha sido el Unico nifo honorable. Por su coraje y honestidad le
nombro heredero de mi reino.

Actividad 4.2 Contestamos a preguntas de comprensién sobre el cuento
Contesta a las siguientes preguntas sobre el cuento é"_"
EL MACETERO VACio w ; i

¢Qué aficién compartian Ping y el Emperador?

Por qué sabemos que Ping cuidd bien las semillas que le dio el Emperador?

Pese a que la semilla no florecid, el padre de Ping le anima a presentarse ante el Emperador

éPor qué?

4. Los demas nifios se presentan con una flor ¢Qué crees que hicieron?

Relaciona el texto con alguna de las siguientes palabras:

Respeto

Honestidad

Responsabilidad

Cooperacién
Conciencia medioambiental J

WN =

CooTo
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LA HISTORIA DEL CLAN DE LOS MORI
Cuento popular japonés
Version de Jacob K.

En el siglo XV, en Japdén habia un gobernante llamado Mori Motonari
que tenia tres hijos. Los tres hijos tenian personalidades y talentos dife-
rentes. El hijo mayor era muy virtuoso. El segundo hijo era muy valiente.
El tercero era muy sabio.

Un dia, su padre llamod a sus tres hijos y les mostrd una flecha, la
doblé vy la flecha se rompid facilmente. Entonces, cogio tres flechas juntas y
trato de doblarlas. Las flechas se arqueaban pero no se rompian. Utilizando
las flechas, Mori trataba de dar una leccién a sus hijos. Queria que ellos
aprendieran a cooperar. Si los tres trabajaban juntos, su clan seria mas
fuerte como con las tres flechas.

Los tres hijos trabajaron juntos, y asi, pronto conquistaron una gran extension del oeste de
Japén. Gobernaban con sabiduria las tierras de su padre y las que habian conquistado juntos. Unos
afos mas tarde, su enemigo Hideyoshi Toyotomi atacoé al clan de los Mori, pero por mucho que lo
intentd, nunca pudo vencer a los tres hermanos juntos.

Actividad 4.2 Contestamos a preguntas de comprension ‘ﬂ ; 'E é:'
sobre el cuento

Contesta a las siguientes preguntas sobre el cuento
LA HISTORIA DEL CLAN DE LOS MORI

1. ¢Qué otro titulo podria tener el cuento?
2. ¢Qué pretendia el padre ensefiarles con las flechas?
3. Los hijos siguieron el consejo de su padre éQué beneficios tuvieron al actuar asi?
4. ¢(Qué crees que hubiera pasado si los hijos no hubieran seguido el consejo de su padre?
5. Relaciona el texto con alguna de las siguientes palabras:
Respeto
Honestidad

Responsabilidad
Cooperaciéon
Conciencia medioambiental

manoTo

N O
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¢POR QUE EL CIELO ESTA TAN ALTO?
Cuento popular de Nigeria - Version de Clinton T.

Hace mucho, mucho tiempo, el cielo estaba tan cerca de
la tierra que la gente podia tocarlo. El cielo sabia delicioso. Sabia
a cosas diferentes como: patatas fritas, carne asada, pollo frito,
verdura o frutas deliciosamente dulces. Como la gente comia del
cielo, no tenian que trabajar para cultivar la tierra, ni pescar, ni co-
cinar. Durante su tiempo libre, la gente contaba cuentos, paseaba,
incluso cantaba.

Un festival de primavera se acercaba, asi los subditos del
rey Oba dedicaban su tiempo a esculpir figuras maravillosas para
la fiesta.

El cielo estaba enfadado con la gente porque no cuida-
ban de él. La gente cogia mas de lo que podian comer vy tira-
ban lo que no podian terminar. El cielo estaba cada vez mas
enfadado por el continuo despilfarro y porque la gente habia
olvidado lo valioso que era el cielo.

El cielo le dijo a Oba que si la gente continuaba despil-
farrando lo que el cielo les proporcionaba, él se alzaria mas alto
de manera que la gente no pudiera alcanzarlo y ya no podrian
tomar la deliciosa comida que el cielo les proporcionaba.

Oba envié mensajeros para decirles a todos lo que el
cielo le habia transmitido. Asi, la gente empezo6 a ser mas cuy
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/dadosa y tomaba sélo lo que podian comer. Pero habia una mujer que nunca estaba satisfecha coh

lo que tenia. Ella siempre queria mas de lo que necesitaba.

Durante la ultima noche del festival, la mujer y su marido comieron y bailaron toda la noche.
Al regresar a casa, estaba hambrienta y queria comer. La mujer se acerco al cielo y tomé un trozo
enorme de comida y empez6 a comer. Después de unos cuantos pedazos, empez6 a sentirse satis-
fecha. Rapidamente, corrid y pidid a su marido y a sus hijos que le ayudaran a terminar el enorme
trozo de comida, pero ellos se negaron. Asi, decidié tirar la comida a la basura.

Viendo lo que habia pasado, el cielo se alzé lo mas alto que pudo, fuera del alcance de la
gente. Ahi es donde estd hoy todavia y desde ese momento, la gente ha tenido que trabajar duro
para conseguirse alimento.

Actividad 4.2 Contestamos a preguntas de comprension “F ; i é:'
sobre el cuento

Contesta a las siguientes preguntas sobre el cuento
éPOR QUE EL CIELO ESTA TAN ALTO?

é{Por qué es importante el cielo para la gente?

é{Por qué sabemos que la gente no valoraba lo importante que para ellos era el cielo?
¢Qué opcién te merece el comportamiento de la mujer después de la fiesta?

¢Qué podria haber ocurrido para que el cielo no se elevase?

Relaciona el texto con alguna de las siguientes palabras:

nhwneE

a. Respeto

b. Honestidad

c. Responsabilidad
d. Cooperacion

e

K . Conciencia medioambiental /

SESION 5 )
TAREA 5. HACEMOS LA SECUENCIA GRAFICA DEL CUENTO

Actividad 5.1. Trabajamos con los pronombres {J ; 'E é'_"

A. Subraya en el texto la palabra a la que se refiere cada uno de los pronombres que estan en ne-
grita:

"Al llegar a casa, Ping puso las semillas en un macetero y lo llend con tierra buena. Las rega-
ba todos los dias y se aseguraba de que les diera mucho el sol. Ping se impacientaba, queria
ver un tallo crecer y asomar la flor mas bonita. Los dias pasaban y Ping no veia nada crecer.
Ping trasplanté las semillas a un macetero mas grande y afadid tierra mas rica. Con mucho
cuidado la regaba y la ponia al sol, pero nada ocurria. Finalmente Ping trasplantd la semilla a
un macetero mejor con tierra mas fértil y continué regandola y poniéndola al sol. Los meses
pasaron, pero no pasé nada, nada crecid.”

B. Sustituye los pronombres por la palabra a la que se refieren y vuelve a leer el parrafo
C. ¢Qué ocurre en el texto al leerlo sin pronombres?

D. ¢Qué funcidn tienen los pronombres en un texto?
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Actividad 5.2. Realizamos la secuencia grafica del cuento W i { é:'
/ A. Realiza la secuencia grafica del cuento que leiste con el grupo \
EL HOMBRE POBRE
K B. Escribe dos preguntas de comprensién sobre el cuento /
/ A. Realiza la secuencia grafica del cuento que leiste con el grupo \

EL HALCON Y LA CORNEJA

K B. Escribe dos preguntas de comprensién sobre el cuento /
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/ A. Realiza la secuencia grafica del cuento que leiste con el grupo

EL MACETERO VACIO

B. Escribe dos preguntas de comprension sobre el cuento

A. Realiza la secuencia grafica del cuento que leiste con el grupo

N

AN

LA HISTORIA DEL CLAN DE LOS MORI

B. Escribe dos preguntas de comprensién sobre el cuento

N

A. Realiza la secuencia grafica del cuento que leiste con el grupo

AN

éPOR QUE EL CIELO ESTA TAN ALTO?

\K B. Escribe dos preguntas de comprensién sobre el cuento
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SESION 6 A
TAREA 6. CONTAMOS CUENTOS
Actividad 6.1. Contamos el cuento a los companieros ;

Cuenta el cuento a tus compafieros de clase, puedes ayudarte con los dibujos que has hecho.

Actividad 6.2. Relacionamos los cuentos con “valores” ; {

Une con flechas. Relaciona los cuentos que has escuchado con alguna de estas palabras:

K ¢Por qué el cielo esta tan alto? Respeto \

La Historia del Clan de los Mori Honestidad

El Macetero vacio Conciencia Medioambiental

El Halcén y la Corneja Cooperacion
K El Hombre Pobre Responsabilidad /
SESION 7

TAREA 7: ESCRIBIMOS UN CUENTO

/ Version m
Actividad 7.1 Terminamos un cuento w ; { é“_‘v

Termina el cuento siguiente:

La hora del recreo se acercaba. Antonio estaba sentado en clase sofiando con el gran par-
tido de baloncesto que se habia planeado desde el dia anterior. Al sonar el timbre, la profesora les
comunica que un nuevo compafnero se va a incorporar a la clase y les pide que le acompafien y le
ensefien el colegio. Antonio estd contrariado porque queria jugar a baloncesto. En ese momento, el
nuevo compafiero entra y Antonio se da cuenta de que esta en una silla de ruedas. Antonio sale del
aula con el nuevo compafiero.

Mientras se presenta, una idea ronda su cabeza. La profesora no ha dicho donde debian lle-
varle, asi que si le diera una vuelta rapida por el patio del colegio, todavia le quedaria tiempo para
jugar a baloncesto

¢Qué podia hacer?

Finalmente Antonio decide darle una vuelta rapida por el patio y después jugar a baloncesto.
Asi, Antonio hizo lo que la profesora les habia pedido y también iba a tener tiempo para jugar. Mien-
tras Antonio jugaba a baloncesto, se dio cuenta de que el nuevo compafiero estaba al lado de la pista
y miraba como jugaban. Antonio supo que podia haber hecho algo diferente con él

Actividad 7.2. Leemos nuestras versiones del cuento {J
Lee el final de tu cuento a los compaferos/as

Actividad 7.3. Ponemos un titulo a nuestra versioéon del cuento é‘_"

K Ponle un titulo al cuento que acabas de leer /

PRIMARIA
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(
/ Version h

Actividad 7.1. Terminamos un cuento w ; i @'_"
Termina el cuento siguiente:

La hora del recreo se acercaba. Antonio estaba sentado en clase sofiando con el gran par-
tido de baloncesto que se habia planeado desde el dia anterior. Al sonar el timbre, la profesora les
comunica que un nuevo compafiero se va a incorporar a la clase y les pide que le acompafien y le
ensefien el colegio. Antonio estd contrariado porque queria jugar a baloncesto. En ese momento, el
nuevo compafiero entra y Antonio se da cuenta de que esta en una silla de ruedas. Antonio sale del
aula con el nuevo compafiero.

Mientras se presenta, una idea ronda su cabeza. La profesora no ha dicho donde debian lle-
varle, asi que si le diera una vuelta rapida por el patio del colegio, todavia le quedaria tiempo para
jugar a baloncesto

¢Qué podia hacer?

Finalmente Antonio decide ensefiarle el Colegio. Asi le acompafa hasta la biblioteca, el des-
pacho de la directora y otras dependencias importantes del centro. En ese momento, Antonio se da
cuenta de que todavia falta mas de la mitad del tiempo de recreo. Asi, Antonio y el nuevo compafiero
llegan al patio y se acercan a la pista de baloncesto. Al pasar, sus amigos le reclaman para que juegue
lo que queda de partido

Actividad 7.2. Leemos nuestras versiones del cuento w
Lee el final de tu cuento a los compafieros/as

Actividad 7.3. Ponemos un titulo a nuestra version del cuento @'_"

K Ponle un titulo al cuento que acabas de leer /

SESION8
TAREA 8. DISENO MI PROPIO VIDEOJUEGO

Actividad 8.1. Emergencia de valores
A. Observa las palabras siguientes: tener dinero, ayudar, engafiar, ser mas rapido, dialogar, em-
; i plear la fuerza fisica, respetar opiniones, tener fama, lealtad, resolver cualquier situacion

B. Sitla los aspectos anteriores en una de las dos columnas, segun creas que son caracteristicas
propias del hombre o de la mujer, o en el centro si crees que la caracteristica es de los dos.

HOMBRE MUJER
.
Ty -
N
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C. En tu opinion:
¢Qué valores son diferentes?
¢Cuales son mas comunes?
¢Por qué?

Actividad 8.2. Aprendo a mirar imagenes de hombres % i 'RF

Mira las siguientes imagenes de hombres de distintos videojuegos. ¢Qué tres aspectos o caracteris-
ticas, de las que tienes a la izquierda se resaltan mas?

Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno

Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno

Quente
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Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno

Ramon

Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno
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Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno

Serpiente

Fragil

Paternal

Atractivo y bello
Profesional

Fuerte

Cercano

Duro

Seguro de si mismo
Solidario
Preocupado por la justicia
Inseguro
Intelectual

Tierno

Futurman

~
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ctividad 8.3. Aprendo a mirar imagenes de mujeres ; i qF

Mira las siguientes imagenes de mujeres de distintos

videojuegos. ¢Qué tres aspectos o caracteristicas, de las que tienes a la izquierda se resaltan
mas?

Fragil

Maternal

Atractiva y bella
Profesional

Fuerte

Cercana

Dura

Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual

Tierna

‘\“f
il

Melisa

Fragil

Maternal

Atractiva y bella
Profesional

Fuerte

Cercana

Dura

Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual

Tierna

Bibi
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Fragil

Maternal

Atractiva y bella
Profesional

Fuerte

Cercana

Dura

Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual

Tierna

Fragil

Maternal

Atractiva y bella
Profesional

Fuerte

Cercana

Dura

Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual

Tierna

Brita

PRIMARIA
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Fragil
Maternal
Atractiva y bella
Profesional
Fuerte
Cercana
Dura
Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual
Tierna
Senta
Fragil
Maternal
Atractiva y bella
Profesional
Fuerte
Cercana
Dura
Segura de si misma
Solidaria
Preocupada por la justicia
Insegura
Intelectual
Tierna
Futurwoman
¢Cudles son los rasgos que mas has elegido
HOMBRE MUJER
Fragil Fragil
Paternal Maternal
Atractivo y bello Atractiva y bella
Profesional Profesional
Fuerte Fuerte
Cercano Cercana
Duro Dura
Seguro de si mismo Segura de si misma
Solidario Solidaria
Preocupado por la justicia Preocupada por la justicia
Inseguro Insegura
Intelectual Intelectual
Tierno Tierna
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¢Cuales son los que nunca has elegido?
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HOMBRE MUJER
Fragil Fragil
Paternal Maternal
Atractivo y bello Atractiva y bella
Profesional Profesional
Fuerte Fuerte
Cercano Cercana
Duro Dura
Seguro de si mismo Segura de si misma
Solidario Solidaria
Preocupado por la justicia Preocupada por la justicia
Inseguro Insegura
Intelectual Intelectual
Tierno Tierna

Actividad 8.4. Puesta en comun .i 'E

SESION 9

TAREA 9. DISENA TU PROPIO VIDEOJUEGO

Actividad 9.1 Disefia tu propio videojuego: el personaje principal Q ; { 7 é“_“'

Piensa en la persona que lo va a protagonizar:

e ¢serd hombre o mujer?
e ¢joven o mayor?
[
[
real?
[ ]
[ ]

éuna criatura fantastica o una persona real?
¢Alguien inventado tipo “superhéroe o supe heroina” o alguien mas cercano a la vida cotidiana y

¢Qué cualidades tendra? écomo sera su caracter?
Piensa en todas las demas caracteristicas que puedan definirle lo mas concretamente posible

Ahora intenta dibujarlo en el siguiente recuadro:

~
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/Actividad 9.2. Diseiia tu propio videojuego: el ambiente Q ; { w é“_‘*

Elige el ambiente en el que desearias que se desarrollara
e ¢sera en un ambiente exdtico y fantastico, ajeno a tu vida real; o un ambiente habitual y cotidia-
no?
éen una atmdésfera cerrada y tenebrosa o en un ambiente abierto, luminoso y soleado?
éen un campo de batalla o en diversos mundos?
Intenta dibujar una parte de él en el siguiente recuadro:

4 N

N /

Actividad 9.3. Disefa tu propio videojuego: el personaje secundario Q ; {

éserd hombre o mujer?

éjoven o mayor?

éun personaje fantastico o una persona real?

équé cualidades tendra? écomo sera su caracter?

éalguien inventado o alguien mas cercano a la vida cotidiana?

Piensa en todas las demas caracteristicas que puedan definirle lo mas concretamente posible
équé relacién tendra con la o el personaje protagonista?

équé papel va a desempenar en la trama del videojuego?

Intenta dibujarle en el recuadro:

Elige otro personaje que intervenga activamente en el videojuego. éCoOmo sera? :

~

~
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Actividad 9.4. Disefa tu propio videojuego: la dinamica del juego Q, ; i W @:

Elige el tipo de dindamica que va a ser el eje del videojuego
Accién

Bélica

Combate cuerpo a cuerpo

Deporte

Amorosa

Tipo sims

Terror ...

Actividad 9.5. Diseia tu propio videojuego: la trama Q :i i W é‘."

Cuenta la trama del videojuego como si fueras tu el guionista:

Actividad 9.6. Diseia tu propio videojuego: Ios valores Q, ; { W é:'

¢Qué tipo de valores crees que se desarrollan en el videojuego que has construido?

Actividad 9.7. Disefia tu propio videojuego: ordeno todo y presento la version
definitiva Q ; i W &

Con todos los datos que tienes, elabora una propuesta de tu videojuego para presentarla al resto
de tus companferos (puedes usar las TICs)

Revisa:

¢Has ordenado la informacién en parrafos?

Revisa la ortografia

Cuida que no haya repeticiones innecesarias

El texto comunica lo que querias decir con claridad y precision

SESION 10

Actividad 10.1. Presentamos los videojuegos ;
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HOJA DE AUTOEVALUACION
Mi nombre es:
1). - Lo que soy capaz de hacer: pon un circulo donde corresponda
. Muy
L1 Bien o
Extraer informacion de webs seleccionadas previamente
Entender el significado de palabras referidas a valores
ESCUCHAR Int tar datos d 6
COMPRENDER nterpretar datos de graficas
Relacionar palabras con sus definiciones
Responder a preguntas de comprension de cuentos
Completar la letra de una cancion
HABLAR Contar un cuento y hacer preguntas sobre su contenido
Dar razones a favor y en contra de los videojuegos
Presentar (con uso de TICs) un videojuego
LEER Leer interpretar y valorar cuentos e informaciéon en soporte di-
gital
CONVERSAR Ponerme de acuerdo con el grupo para terminar un cuento
Defender mis ideas ante el grupo
Escuchar y respetar el turno de palabra
Dirigir el juego de “La frase oculta”
Terminar un cuento en colaboracion con el grupo
ESCRIBIR Completar una grafica de datos
Afadir una estrofa nueva a una cancidn
Hacer un borrador, corregirlo terminarlo sobre un videojuego
creado por mi
Dar una opinién por escrito
Escribir razones a favor y en contra sobre valores presentados
en los videojuegos
2). - La Secuencia didactica
dda O O d O
Me gusto la tarea final
Me gustd el tema
Me gustaron las actividades orales
Me gustaron las actividades escritas
\ Me gustaron las actividades escritas
3).- Lo mas facil y lo mas dificil
\ La actividad mas dificil:
La actividad mas facil:
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TAREA FINAL, CO-EVALUACION: PRESENTA TU PROPIO VIDEOJUEGO

GRUPO 1

CONTENIDOS LINGUISTICOS: Elige uno

Excelente muy bien bien no muy bien

La descripcion es clara y bien estructurada

Nombre Nombre Nombre

~

Nombre Nombre

El uso de la gramatica es correcto

El vocabulario es rico y variado

Habla con fluidez

No abusa de repeticiones y muletillas

La presentacion es atractiva

GRUPO 2

elente DIE ple 0, Dle

La descripcién es clara y bien estructurada

El uso de la gramatica es correcto

El vocabulario es rico y variado

Habla con fluidez

No abusa de repeticiones y muletillas

La presentacién es atractiva

PRIMARIA
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GRUPO 3

O DO O ge O ombre ombre ombre ombre
elente pie Die O DIE

La descripcién es clara y bien estructurada

El uso de la gramatica es correcto

El vocabulario es rico y variado

Habla con fluidez

No abusa de repeticiones y muletillas

La presentacion es atractiva

GRUPO 4

elente DIE ple 0, Dle

La descripcién es clara y bien estructurada

El uso de la gramatica es correcto

El vocabulario es rico y variado

Habla con fluidez

No abusa de repeticiones y muletillas

La presentacién es atractiva
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CUENTOS -

EL LADRON GRUNON
Escrito por el Principe Maiava de Hawai (reescrito por Kody A.)

Hace muchos afios, un viejo gruiidn muy pobre vivia en una caja de cartén muy sucia al lado de
unos arbustos. Sobrevivia comiendo los desperdicios que la gente tiraba en los cubos de basura.

Todos los dias bajaba a la ciudad. Los nifios de los alrededores le temian por su aspecto desalifiado.
Sus ropas estaban rotas y muy sucias. Usaba un gorro que tenia un agujero a la altura del ojo. Usaba el
agujero para ver a través de él mientras caminaba con su torcido baston. Si se cruzaba con alguien, gru-
fifa y zarandeaba el baston levantandolo en el aire, lo que hacia que los que se cruzaban con él huyeran
aterrorizados.

De vuelta, paraba al lado de un riachuelo y se sentaba bajo la sombra de un arbol. Una nifita que
vivia cerca de alli, vio al pobre viejo grufién que estaba sentado y se acercd a hablar con él. Le ofrecid las
galletas y el agua que llevaba. El viejo grufion simplemente grufié. La nifiita recordé que tenia algo que
hacer, se volvié hacia el hombre pobre diciendo:

-“Sera mejor que te hayas comido las galletas antes de que regrese”-.

Tan pronto como la nifa se alejo, el hombre comid y bebié todo. Cuando la nifia regres6 estaba
contenta porque vio que se habia terminado la comida. El hombre pobre le sonrid y regreso a su sucia casa
hecha de cajas de carton.

Cada dia, la nifla visitaba al hombre pobre en el rio. Siempre le llevaba algo de comer. Un dia, la
nifia supo que iba a salir de viaje. Al conocer la noticia, corrid a buscar al hombre pobre al rio, pero no
estaba alli. Dejdé un bocadillo y una nota que decia donde iba y que no sabia cuando regresaria. Cuando el
hombre pobre llegé al rio y leyd la nota, rompid a llorar.

El hombre pobre esperaba cada dia debajo del arbol con la esperanza de ver a la nifia. Pasaron
semanas, meses, pero el hombre pobre iba cada dia y esperaba en vano. Después de una noche fria y
himeda, el hombre pobre se puso muy enfermo. Apenas iba a la ciudad porque estaba muy débil. Una vez
que se atrevid a bajar a la ciudad, sufrié un desvanecimiento y cayé al suelo. Una muchedumbre se agolpo
alrededor de él y le miraba. La nifia, que habia regresado hacia poco a la ciudad, se preguntaba qué miraba
toda esa gente y decidié acercarse a investigar. Vio al hombre pobre tumbado en el suelo. La nifia se hizo
paso entre la multitud hasta llegar donde yacia el hombre pobre. Al ver a la nifia, el hombre pobre rebuscé
entre sus ropas sucias, entregd una mufieca a la nifia y murid. La nifia rompio a llorar.

A partir de ese dia, la nifia siempre llevaba la mufieca con ella a cualquier sitio que fuera. Un dia,
su madre observo que la mufieca estaba descosida y necesitaba un arreglo. Comenzoé a coserla y enton-
ces, encontré una nota dentro. Era el testamento del hombre pobre. Sucedié que aquel hombre era muy
rico y queria que todo su dinero se utilizara para construir la escuela mas bonita que nunca hubiera sido
construida. ;

Desde ese dia, la escuela se levanta cerca del rio donde la nifia visitaba al hombre pobre. El miraba
desde el cielo como los nifios iban a la escuela y eran muy felices y todo gracias a una nifia que mostro
respeto y simpatia por un hombre pobre y solitario.

EL HALCON Y LA CORNEJA
Cuento popular (version de Shane S.)

Erase una vez una bonita corneja negra que tenia un nido en la ladera de una montafia rocosa.
Estaba orgullosa de su nido lleno de huevos. Se sentaba sobre los huevos esperando que se abrieran. La
corneja esperaba y esperaba pero los huevos no se abrian. Esperd un poco mas de tiempo, pero nada ocu-
rria. Cansada decidid volar y abandonar los huevos.

Un tiempo después, un halcén que volaba sobre el nido, al ver los huevos se poso sobre él. El hal-
con miraba alrededor tratando de encontrar a la madre. Como pasaba el tiempo y la madre no aparecia, el
halcén se dijo a si mismo:

-“la madre de estos huevos no se preocupa por ellos, yo me sentaré hasta que la madre regre-
se”-

El halcon se sentd sobre los huevos y esperd, pero nadie vino. Durante dias él cuidd de los huevos
dandoles calor y seguridad hasta que un dia empezaron a abrirse. Mientras las pequefias cornejas salian de
los huevos, piaban y llamaban a su madre, pero la corneja nunca llegé.

El halcon les dijo que él cuidaria de ellos. Les alimentd y les cuidé durante mucho tiempo. Las cor-
nejas crecieron y crecieron. Sus plumas se volvieron fuertes y tersas.

Un dia, la corneja madre volaba sobre el nido que habia abandonado cuando vio al halcén cuidando
a los bebés corneja. La corneja se posé sobre el nido y grito:

-“¢Qué haces halcon?”-.

Sorprendido el halcon respondié:

-“¢Qué quieres?”-

-“*Quiero que me devuelvas mis hijos, son mios”
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r El halcén entristecido con lo que habia pasado se puso a pensar. Entonces el halcén, un poco mas
calmado trataba de considerar los hechos: la corneja habia puesto los huevos, pero también los habia
abandonado cuando mas la necesitaban. Asi el halcén le dijo a la corneja que él habia cuidado los huevos
y que no los iba a abandonar. La corneja insistia que queria que le devolviera sus hijos, pero el halcén se
negaba.

La corneja dijo que debian ir a ver al rey de los pajaros, el aguila, y que él decidiera.

El halcén creyd que era una buena idea. Cuando llegaron frente al aguila y le contaron la historia,
éste dijo:

-¢Por qué abandonaste el nido, corneja?

La corneja no respondié nada. El dguila pregunt6 al halcdn:

-¢Como encontraste los huevos?

El halcén respondié que volaba un dia cuando vio un nido lleno de huevos y nadie que cuidara de
ellos, que esperd para ver si alguien se acercaba, pero nunca llegd nadie. La corneja replicé que ella era
la madre porque habia puesto los huevos, pero el halcon explicé que desde que la corneja les abandond
cuando mas la necesitaban, él se habia sentado sobre los huevos hasta que abrieron y que después les
habia cuidado, por eso, él era su madre.

-¢Por qué no preguntamos a los bebés quién es su madre?- dijo la corneja. Asi el rey les pregunté
quién era su madre y ellos respondieron:

- El halcon es el Unico pajaro al que llamamos madre-

- iNo! Yo soy su Unica madre - protestd la corneja.

La decision esta tomada. Los bebés permaneceran con el halcon

-iNo es justo! dijo la corneja

Espero que hayas aprendido la leccion, dijo el aguila

“si no eres responsable puedes perder las cosas que aprecias”

EL MACETERO VACIO
Cuento popular de China
Version de Bryson T.

Hace mucho tiempo habia un nifio que vivia en China, se llamaba Ping. A Ping le gustaban las flores.
Ping era afortunado porque podia hacer crecer cualquier planta. Al Emperador de China también le gus-
taban las flores y pasaba mucho tiempo en su jardin. EIl Emperador envejecia y necesitaba a alguien para
sucederle en el trono y gobernar el reino cuando él faltara. Como al Emperador le gustaban las flores, penso
que seria magnifico que las flores decidieran quien iba a ser el siguiente gobernante.

Al dia siguiente, el Emperador llamé a todos los nifios a su palacio y dio a cada uno unas semillas
para que las cultivaran. El Emperador dijo:

- “Quien regrese con las flores mas bonitas serd en nuevo Emperador”. Cuando Ping recibid las
semillas supo que él ganaria.

Al llegar a casa, Ping puso las semillas en un macetero y lo lleno con tierra buena. Las regaba todos
los dias y se aseguraba de que les diera mucho el sol. Ping se impacientaba, queria ver un tallo crecer y
asomar la flor mas bonita. Los dias pasaban y Ping no veia nada crecer. Ping trasplanto las semillas a un
macetero mas grande y afiadid tierra mas rica. Con mucho cuidado la regaba y la ponia al sol, pero nada
ocurria. Finalmente Ping trasplantd la semilla a un macetero mejor con tierra mas fértil y continué regan-
dola y poniéndola al sol. Los meses pasaron, pero no pasé nada, nada crecio.

Finalmente, el tiempo se acabd, todos los nifios regresaron al palacio del Emperador con sus flores.
Mientras Ping llegaba con su macetero vacio, los demas niflos llevaban preciosas rosas, lilas, margaritas
y claveles. Los amigos de Ping pensaban que el macetero vacio de ping era una broma. Le preguntaron,
“¢Doénde esta tu flor?”, una lagrima corria por la mejilla de Ping mientras se preguntaba, “¢Por qué mi se-
milla no ha crecido?, yo he cultivado muchas semillas antes” . El padre de Ping se le acercé y le dijo, “Lo
hiciste lo mejor que pudiste, coge tu macetero vacio y muéstraselo al Emperador”

Ping esperaba en la fila para ver al Emperador. Cuando fue su turno, el Emperador le pregunté:

- “¢Por qué vienes aqui con un macetero vacio?”.

Entre sollozos Ping respondié:

“Planté la semilla que usted me dio, le puse tierra fértil y la regué todos los dias, pero la semilla
no germind”.

El Emperador sonrio y dijo:

“iHe hallado al nuevo Emperador!, iEs un nifio honesto!”.

El Emperador se dirigid a los nifios y les dijo:

“Las semillas que os di, estaban mal y no podian ser cultivadas. No sé de donde han venido esas
flores. Ping ha sido el Unico nifio honorable. Por su coraje y honestidad le nombro heredero de mi reino.”
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LA HISTORIA DEL CLAN DE LOS MORI
Cuento popular japonés
Version de Jacob K.

En el siglo XV, en Japdén habia un gobernante llamado Mori Motonari que tenia tres hijos. Los tres
hijos tenian personalidades y talentos diferentes. El hijo mayor era muy virtuoso. El segundo hijo era muy
valiente. El tercero era muy sabio.

Un dia, su padre llamé a sus tres hijos y les mostré una flecha, la dobld y la flecha se rompid fa-
cilmente. Entonces, cogio tres flechas juntas y tratd de doblarlas. Las flechas se arqueaban pero no se
rompian. Utilizando las flechas, Mori trataba de dar una leccidn a sus hijos. Queria que ellos aprendieran a
cooperar. Si los tres trabajaban juntos, su clan seria mas fuerte como con las tres flechas.

Los tres hijos trabajaron juntos, y asi, pronto conquistaron una gran extension del oeste de Japdn.
Gobernaban con sabiduria las tierras de su padre y las que habian conquistado juntos. Unos afios mas tar-
de, su enemigo Hideyoshi Toyotomi atacé al clan de los Mori, pero por mucho que lo intentd, nunca pudo
vencer a los tres hermanos juntos.

éPOR QUE EL CIELO ESTA TAN ALTO?
Cuento popular de Nigeria
Version de Clinton T.

Hace mucho, mucho tiempo, el cielo estaba tan cerca de la tierra que la gente podia tocarlo. El cielo
sabia delicioso. Sabia a cosas diferentes como: patatas fritas, carne asada, pollo frito, verdura o frutas de-
liciosamente dulces. Como la gente comia del cielo, no tenian que trabajar para cultivar la tierra, ni pescar,
ni cocinar. Durante su tiempo libre, la gente contaba cuentos, paseaba, incluso cantaba.

Un festival de primavera se acercaba, asi los subditos del rey Oba dedicaban su tiempo a esculpir
figuras maravillosas para la fiesta.

El cielo estaba enfadado con la gente porque no cuidaban de él. La gente cogia mas de lo que podian
comer y tiraban lo que no podian terminar. El cielo estaba cada vez mas enfadado por el continuo despil-
farro y porque la gente habia olvidado lo valioso que era el cielo.

El cielo le dijo a Oba que si la gente continuaba despilfarrando lo que el cielo les proporcionaba, él
se alzaria mas alto de manera que la gente no pudiera alcanzarlo y ya no podrian tomar la deliciosa comida
que el cielo les proporcionaba.

Oba envié mensajeros para decirles a todos lo que el cielo le habia transmitido. Asi, la gente empezd
a ser mas cuidadosa y tomaba sélo lo que podian comer. Pero habia una mujer que nunca estaba satisfecha
con lo que tenia. Ella siempre queria mas de lo que necesitaba.

Durante la ultima noche del festival, la mujer y su marido comieron y bailaron toda la noche. Al
regresar a casa, estaba hambrienta y queria comer. La mujer se acerco al cielo y tomo un trozo enorme de
comida y empezo6 a comer. Después de unos cuantos pedazos, empezo a sentirse satisfecha. Rapidamente,
corrié y pidié a su marido y a sus hijos que le ayudaran a terminar el enorme trozo de comida, pero ellos
se negaron. Asi, decidio tirar la comida a la basura.

Viendo lo que habia pasado, el cielo se alzé lo mas alto que pudo, fuera del alcance de la gente. Ahi
es donde esta hoy todavia y desde ese momento, la gente ha tenido que trabajar duro para conseguirse
alimento.




secuencia

didc’:c'c;a




\\ PRIMARIA

GUIA DIDACTICA: INGLES “HAMA IS SAFE”

SESION 1
TAREA 1: INVENTAR UNA NUEVA PORTADA PARA EL CUENTO

\T NUMERO DE SESIONES: UNA
L

Actividad 1.1 5 minutos Q, }

Pedimos a los alumnos que observen e identifiquen objetos de
la portada del cuento cuyo nombre comience con diferentes letras
“Veo una cosita que empieza por .."

Actividad1.2 * 20 minutos Q ;

Antes de contar el cuento, el profesor ensefia parte del vocabulario, si es necesario: swing, jump,
ring, swing, hide, skip

A. El profesor utiliza dibujos, dice la palabra e invita a los alumnos/as a repetir después de él.
Los dibujos se incluyen en el Anexo 1.

B. Ponemos los dibujos en la pizarra y jugamos un juego de memoria (volvemos los dibujos,
invitamos a algun alumno a adivinar la palabra, entonces le pedimos que dé la vuelta al dibujo. Si no
es correcto, el alumno debe volverlo otra vez; invitamos a otro alumno/a y a otro/a hasta que todos
los dibujos queden a la vista.

C. Jugamos al ahorcado. Dividimos la clase en grupos de 4/5 alumnos/as. El alumno/a 1 elige
una palabra, el resto del grupo va diciendo letras hasta que se adivine la palabra completa (antes de

gue el dibujo del ahorcado este completo); si el ahorcado se completa sin
averiguar la palabra, el mismo alumno/a propone otra. Todos los alum-
/ \ nos/as del grupo deben participar y proponer al menos una palabra

Actividad 1.3 w 5 minutos ﬁ':
e

h Escritura creativa. Invitamos a los alumnos a elegir dos o tres palabras
a p p y y escribir las letras de forma creativa

Actividad 1.4 25 minutes Q’ f.ﬂ

A. Contamos el cuento a nuestros alumnos usando la presentacion en power point

B. Volvemos a contar el cuento e invitamos a los alumnos/as a hacer las acciones

C. Se les pide a los alumnos que lean el cuento, cada alumno una pagina

D. Agrupamos a los alumnos en grupos de 4 é 5 alumnos/as y les pedimos que inventen
una nueva portada para el cuento. Antes de que se pongan a trabajar, les mostramos la portada del
cuento y les hablamos del propodsito de las imagenes:
Captar la atencion

Motivarte a leer el cuento
Informarte del contenido del cuento

SESION 2
TAREA 2: ENCUENTRA PALABRAS SIGUIENDO UNA RIMA(TRABAJO EN GRUPO)

\ NUMERO DE SESIONES: UNA
7/<‘ »;
Actividad 2.1 25 minutos Q ;

Fonética (escuchamos el texto)
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mOozmcoOom®n

H____.——.

-

A Primera audicion. Pedimos a los alumnos/as que se agrupen en 4 6 5, cada grupo tiene una se-

cuencia.

B. Segunda audicidén. Ahora pedimos al los grupos que marquen qué palabras riman
C. Tercera audicion, a continuacion les pedimos que comprueben sus respuestas

D. Trabajo individual. Finalmente, proporcionamos a cada alumno/a de los grupos la lista de pala-
bras para que rodeen con un circulo las palabras que riman

-
(%]
o

mOozmcoOom®n

Hama runs

Hama plays Hama jumps

2nd.

mOozmcomwn

Bowie talks

3rd.

mOozmcoOomwn

4th.

Hama is rigth

Hama is brave

Hama is wrong Hama is safe
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2 Fer 4
5th. p )
S =
E i |
Q
U - -
E
N
C
E

Bowie is happy Bowie is sad Bowie is good Bowie is bad

Lista de palabras (rodea con un circulo las palabras que riman en cada seccién)
1. drinks, runs, plays, jump

2. talks, sings, drinks, rings

3. eats, shouts, swings, counts

4. throws, kicks, hides, skips

5. right, brave, wrong, safe

6. happy, sad, good, bad

Actividad 2.2 g 10 minutos {J &=
k\'@
Clasifica el vocabulario de acuerdo con las siguientes categorias

Acciones Emociones/sentimientos Actitudes
sing happy good

Actividad 2.3 . 10 minutos
(\\'C”i 1‘ i é

Observa y memoriza

A. Fijamos una pagina del cuento en la pizarra, o la proyectamos desde el Power Point. Les decimos
a los alumnos que tienen un minuto para observar la imagen y memorizar lo que ven

B. A continuacién, por parejas, les pedimos que escriban la lista de palabras que recuerden

C. Finalmente, cada pareja cuenta las palabras y compara sus resultados con sus comparieros.
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Actividad 2.4 ,‘ 15 minutos Q; :‘[
kS

A. Dividimos la clase en dos grupos

B. Ahora, fijamos la portada del cuento en la pizarra o la proyectamos desde el Power Point,

C. A continuacidn, les damos una clave de rima y les pedimos “Encuentra algo que rime con “hat”,
\\bee", \\highlll \\shoe"’ \\chair"

(hat-cat; bee-tree; high-sky; shoe-blue; chair- hair; ... etc)

SESION 3, )
TAREA 3: REPRESENTA UN DIALOGO

\‘ NUMERO DE SESIONES: UNA
Fas

Actividad 3.1 w 20 minutos - Raps y Rimas Q, i é:'

A. Se eligen varias paginas del cuento pedimos a los alumnos/as que describan lo que ven: el humor
de los personajes, etc.

B. Ensefamos a los alumnos/as una rima/rap corto y se les invita a repetirla después de nosotros

C. Les repartimos la ficha con la actividad en la que completaran los raps mirando las iméagenes o
de memoria

D. Comprobamos sus respuestas

E. Los alumnos/as practican diciendo una rima/rap, preparan las acciones correspondientes y la
representan delante del grupo

RIMAS

Portada del cuento

Tip-toe in the grass and over the trees
Look, it's a green tree I can see
Pagina 3 del cuento

Do you play chess? No, I don’t
Will you play chess? No I won't
Pagina 8 del cuento

Look! I've got a bike, it isn't blue
He’s my friend and he’s happy too
Pagina 23 del cuento

See-saw, touch the sky

Now I'm low, now I'm high
Pagina 16 del cuento

I'm Peter, Who are you?

I'm Hama, How do you do?

\ Actividad 3.2 a 15 minutes - Sopa de letras {J &

A. Proporcionamos a los alumnos/as un recuadro cuadriculado
B. Pedimos a los alumnos/as que escriban palabras en vertical, en horizontal y en diagonal y que
después rellenen los espacios en blanco con letras para esconder las palabras

/
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C. Invitamos a los alumnos a que intercambien los recuadros y que escriban las palabras que en-\
cuentren

D. A continuacidn, los alumnos/as comparan sus respuestas

Actividad 3.3 \ 25 minutes - Lee, une y escribe (trabajo en grupo) w é'_" }
Lee y une los bocadillos con los personajes del cuento. Haz preguntas sobre los personajes

A. Sostenemos en alto algunas péaginas del cuento y hacemos preguntas sobre los personajes
¢Piensas que esta feliz, triste, preocupada, asustada)

B. Ahora preguntamos a los alumnos/as lo que creen ellos que pueden estar diciendo los personajes
y escuchamos sus ideas

C. A continuacion, leemos los bocadillos y comprobamos la comprension
D. Entonces, les explicamos que hay sélo un bocadillo para cada personaje
E. Asi, les pedimos que recorten y peguen los bocadillos con los personajes que correspondan

F. Cuando terminen, les pedimos que elijan una pagina del cuento y que inventen un didlogo entre
los personajes

G. Finalmente, invitamos a algunas parejas a que representen sus dialogos

SESION 4
TAREA 4: DESCRIBE UNA IMAGEN DEL CUENTO

v NUMERO DE SESIONES: UNA
P

Actividad 4.1. Describe una imagen (parejas) w é'_" ; 'E

A. (10 minutos) Les pedimos que elijan una pagina del cuento y que la describan con detalle. Les
proporcionamos un ejemplo para hacer la descripcion

Ejemplo: “En la imagen veo ...... También hay ......... Me gusta ........ Pienso que la imagen es ........

B. (20 minutos) Ahora, les pedimos que elijan una imagen y que la describan junto con su pareja
Cuando terminen de escribir el texto, les pedimos que lo revisen a través de unas preguntas:
Ortografia

Vocabulario
Puntuacién

C. (20 minutos) Una vez que acaben la descripcidn, les pedimos que la intercambien con otros
compaferos/as. Leen la descripcidn de la otra pareja y tratan de identificar la imagen del cuento a
la que se refiere. Una vez identificada, lo comprueban con sus compafieros/as

D. (10 minutos) Finalmente, pedimos a alguna pareja que comenten oralmente sus descripciones
delante del resto de la clase

SESION 5
TAREA 5. TAREA FINAL: ESCRIBE Y PRESENTA UN PERFIL DE UN PERSONAIJE

\T NUMERO DE SESIONES: DOS
7/&\

Actividad 5.1 Perfil de un personaje Q’ ; { é:
Inventar y describir un personaje del cuento

A. (15 minutos) Elegimos un personaje del cuento (por ejemplo Hama), pedimos a los alumnos/as
que nos digan como creen que es Hama y proponemos adjetivos para describirla: timida, callada,
nerviosa, amigable, etc.

A continuacion, les hacemos preguntas sobre la vida de Hama

¢Qué edad tiene?

¢Qué aficiones tiene?

¢Quiénes son sus amigos?

¢Cuales son sus aficiones favoritas?

Otras cosas que le gustan: comida, juguetes, ropa, musica, etc.

Ejemplo:

PRIMARIA
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“Hama tiene nueve afnos. Es timida, callada y amigable. Hama vive con su mama y con su papa.

Después del colegio va a jugar en el parque. Su bebida favorita es el zumo. A Hama le gusta el
ajedrez y correr”

B. (45 minutos). A continuacién, les pedimos que elijan un personaje y escriban su perfil

Cuando terminen de escribir el texto, les pedimos que lo revisen a través de unas preguntas:
Ortografia

Vocabulario
Puntuacién

SESION 6
60 MINUTOS

Actividad 6.1 Presenta tu personaje al resto del grupo :"

A. Cuando terminen la descripcion, la presentan al resto del grupo (pueden utilizar las TICs para
la presentacion)

Pedimos al resto de la clase que segun escuchan, sefialen de qué personaje se trata y rellenen
la hoja de co-evaluacion.

B.
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LENGUA INGLESA "HAMA IS SAFE”

write a

In this Unit you are going to learn about “"VALUES”
At the end of this Unit you will be able to: choose a character of the story "Hama is safe”,
short description and present it to your partners.

~

Sequence

1st, Day: Design a new cover for "Hama is safe”
Play “I spy with my little eye ...”
Learn vocabulary related to “actions” and “attitudes”
Play "Hangman”
Write creative words
Listen to the story “"Hama is safe” and design a new cover for the book

2nd, Day: Listen to and find the words which rhyme
Underline the words which rhyme in “Hama is safe”
Place words in the following groups: actions, emotions/feelings and attitudes
Play a Memory Game

3rd, Day: Write and perform a dialogue between the characters in "Hama is safe”
Listen to and repeat rhymes
Complete a “word search”
Choose a page in the book and invent a dialogue between the characters
Invent and perform a dialogue

4, Day: Describe a picture in the book “"Hama is safe”
Choose a picture and describe it following a model
Read your partner’s description
Read your description to your partners

5th, Day: Write a short description and present it to your partners
Choose a character and write a short description

6. Day: Present your description to your partners
Present your description

PRIMARIA
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LESSON 1
TASK 1: INVENT A NEW COVER FOR THE BOOK

ACTIVITY 1.1: I spy with my little eye something beginning with: Q, }

\\T".

\\C".

\\Sn.

n Bn,

\\H".

ACTIVITY 1.2 @} }4 =

A.

swing

*
N

B. Play a memory game
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C. Play Hangman

ACTIVITY 1.3 : Creative words. Write more words

& o N\
09

happy

ACTIVITY 1.4:
Q A: Listen to the story

w B. Invent a new cover for the book

4 )

~

PRIMARIA
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LESSON 2
TASK 2

ACTIVITY 2.1 [J }

A. Listen to the text

B. Mark the words which rhyme in the following sequences

GROUP 1
1st.
S
E
Q
U -
E
N
C
E Hama drinks Hama runs Hama plays Hama jumps

C. Check your answers

GROUP 2
2nd.
S
E
Q
U
E
N
C
E

Bowie talks Bowie sings Bowie dances Bowie rings

C. Check your answers

GROUP 3
3rd. :;‘i }%
S :{;
E =
Q -
U
E &y
N i
C
E Etien throws Etien kicks Etien hides Etien skips

C. Check your answers
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T\ PRIMARIA

GROUP 4
4th.
S
E
Q
u
E
N
C
E o
Hama is rigth Hama is brave Hama is wrong Hama is safe
C. Check your answers
GROUP 5
5th.
S
E
Q
U
E
N
C
E
Bowie is happy Bowie is sad Bowie is good Bowie is bad

C. Check your answers

D. Circle the words which rhyme:
1. drinks, runs, plays, jump
2. talks, sings, drinks, rings
3. eats, shouts, swings, counts

4. throws, kicks, hides, skips

5. right, brave, wrong, safe

6. happy, sad, good, bad
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ACTIVITY 2.2: Place the words in the following groups: actions, emotions/feelings
and attitudes. w ;

List of words:
drinks, runs, plays, jump
talks, sings, drinks, rings
eats, shouts, swings, counts
throws, kicks, hides, skips
right, brave, wrong, safe
happy, sad, good, bad

ACTIONS EMOTIONS/FEELINGS ATTITUDES

sing happy good

ACTIVITY 2.3} =

A. ook at the picture on the board and try to remember as much as possible

B. Write as many words as you can remember

C. Count your words and compare with your partners
Number of words I have remembered:

ACTIVITY 2.4 Q i

A. Look at the picture on the board and find something that rhymes with
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LESSON 3
TASK 3

AcTIvITY 3.1 2, } &

A. Look at the pictures and answer:
What can you see?

Are they happy/sad?

Where are they?

B. Listen to the rhymes
C. Repeat the rhymes after the teacher
D. Complete the rhymes

"\ PRIMARIA

Tip-toe in the grass and over the

Look, itisag t I can see

Do you play chess? No, I don't

Will you play c ? No, I won't

Look, I'vegota b , itisn’t blue

He’s my friend and he’s happy too

See-saw, touch the s

Now I'm low, now I'm h

I'm Peter, Who are you?

, How do you do?
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ACTIVITY 3.2 Word Search < &=

A. Write words vertically, horizontally or diagonally and then fill in the blanks with other letters.

B. Exchange with your partner

C. Compare and check your answers
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ACTIVITY 3.3: Read, match and write w é #

A. Cut out and stick. There is one speech bubble for each character

Etien! Where are
you?

Greatl I'm
Jumping

T\ PRIMARIA
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(B

. Choose a page in the book and invent a dialogue between the characters

C. Say the dialogue

LESSON 4
TASK 4 DESCRIBE A PICTURE IN THE BOOK

ACTIVITY 4.1: Choose a picture and describe it w é"_" ; {

You can follow this model:

“In the picture I can see

There is also

I like the

I think the picture is

When you have finished, revise:
Spelling
Punctuation

Vocabulary

Exchange your descriptions with your partner
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LESSON 5
FINAL TASK

ACTIVITY 5.1 {3 } if oy

A. Listen to the teacher and answer the questions about Hama

Her age

Her hobbies

Her friends

Her favourite free times activities

B. Choose a character and write a profile

When you have finished, revise:

If your partners will know the character you describe
Spelling

Punctuation

Vocabulary

LESSON 6: PRESENT YOUR DESCRIPTION TO YOUR PARTNERS

ACTIVITY 6.1: Present your description to your partners #
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HOJA DE AUTOEVALUACION

Mi nombre es

1). - Lo que soy capaz de hacer: pon un circulo donde corresponda

Muy

Bz bien

Escuchar el cuento “Hama is safe”y comprender el sentido global

Escuchar el cuento y hacer las acciones

Responder a preguntas de comprension sobre los personajes del cuento

ESCUCHAR

@)\ NS Asociar cada verbo del cuento con su imagen

DER

Dibujar una nueva portada para el cuento

Escuchar palabras e identificar las que riman

Escuchar una descripcidon y asociarla con el personaje al que se refiere

Decir palabras que empiecen por una letra cualquiera

”ow "W

Decir los verbos en tercera persona: “jumps”, “runs”, “sings”, etc.

HABLAR Decir palabras que rimen

Completar un rap o rima: “Tip-to in the grass ..”

Describir lo que veo en una pagina del cuento siguiendo un modelo

Deducir las acciones del cuento viendo las imagenes

Leer correctamente cualquier pagina del cuento “Hama is safe”

Leer listas de palabras que rimen

Leer bocadillos de un diadlogo y asociarlo a los personajes del cuento

Leer una descripcion y asociarla con el personaje

Representar los didlogos breves entre los personajes del cuento

Proponer palabras para jugar *Hangman”

CONVERSAR -
Representar un dialogo previamente memorizado

Utilizar el inglés ayudandome de gestos al trabajar con mis companieros

Clasificar vocabulario de acciones, sentimientos y actitudes

ESCRIBIR Describir una imagen del cuento “Hama is safe” siguiendo un modelo

Escribir sobre un personaje del cuento: edad, aficiones, amigos, activi-
dades favoritas, etc

2). - La Secuencia didactica

nada lo normal mucho

Me gusto la tarea final

Me gustd el tema

Me gustaron las actividades orales

Me gustaron las actividades escritas

Me gustaron las actividades escritas

3).- Lo mas facil y lo mas dificil
La actividad mas dificil:
La actividad mas facil:
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FINAL TASK CO-EVALUATION: DESCRIBE A CHARACTER

GROUP 1
LINGUISTIC CONTENTS: Choose one Name Name Name

Excellent very good (0]¢ not very good

The description is clear and well-structured

The use of grammar is correct

His /her pronunciation and intonation are correct
He /she speaks fluently

He / she uses the right vocabulary

He /she stresses words correctly

GROUP 2
LINGUISTIC CONTENTS: Choose one Name Name Name

Excellent very good OK not very good
The description is clear and well-structured

The use of grammar is correct

His /her pronunciation and intonation are correct

He /she speaks fluently
He / she uses the right vocabulary

GROUP 3
LINGUISTIC CONTENTS: Choose one Name Name Name

Excellent very good (0]¢ not very good

® ® ® &

The description is clear and well-structured

The use of grammar is correct

His /her pronunciation and intonation are correct
He /she speaks fluently

He / she uses the right vocabulary

He /she stresses words correctly

GROUP 4
LINGUISTIC CONTENTS: Choose one Name Name Name

Excellent very good OK not very good

The description is clear and well-structured

The use of grammar is correct
His /her pronunciation and intonation are correct
He /she speaks fluently

He / she uses the right vocabulary
He /she stresses words correctly
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ANEXO I: FLASH - CARDS

SWING
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ANEXO II: CUENTO EN IMAGENES
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